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Commodore 

Fonti fre/ntkJon tarlatnqsl 
erbegyndt 



En ve'optagt Kristian Ander- 
sen oar pi tre dages lynvlslt 
inden han !gcn skutle ned tit 
sit job t Vcsttysktand som dl- 
jefr£?r for Storbrttannien, 
Holland og Skandlnavlen. 




Toptiiic 



Masser af 
nyheder pa vej 



DeT er forar I luften hos Com- 
modore International. Det 
fortaeller en opstemt Kristian 
Andersen, nu boss for Skan- 
dinavien, Storbritannien og 
Holland. Han var pa tre dages 
gaestevisit pa MicroData 88, 
hvor IC RUM talte med ham. 

Commodore har haft nogle 
ar med modgang. 0kono- 
misk he!t nede i kaelderen. Sa 
langt var man ude, at ban- 
kerne foriangte konvertering 
af al gffild til kortfristede Idn 
med hoj rente. Med det til 
trods har Commodore rejst 
sig igen. Ikke mindst pa 
grund af folk som Kristian 
Andersen, der blev hentet til 
Commodores hovedkvarter i 
Vesttyskland midt i kriseti- 
den. 

Commodores krise bestir 
I to ting. Dels er der leder- 
krise og dels er der selska- 
bets fortid. Og pa nogen om- 
rader gar disse enheder op i 
samme ting. For mange af 
Commodores folk er gaet til 
konkurrenterne. Ikke mindst 
Atari har vseret dygtige til at 
hente folk. Seneste eksem- 
pel er Michael Holm, der blev 
hentet fra Commodore Dan- 
mark i Arhus til et job som di- 
rekterfor Atari Danmark. 

Hvad fortiden angar er det 
mest Commodores opstaen 
med rod i hjemmedatamater- 
ne, der spiller ind. Man har 
haft mere end svaert ved at 
overbevise direktionsfolkene 
i vore virksomheder om, at 
Commodore faktisk ogsa har 
de mest seriuse maskiner at 
byde pa. 



Men det er altsa en krise, 
som er ovre, mener Kristian 
Andersen. 

■'—Vor okonoml er i stadlg 
bedring, Vor omsaetning det 
sidste kvartal - og det er ok- 
tober kvartal — blev pa 281 
millioner dollars. Det gav os 
etoverskud pa 28.4 millioner 
dollars. 

Han Kommenterer tallene 
yderligere og oplyser, at de 
syv millioner dollars stammer 
fra regnskabsmaessige po- 
steringer, nemlig overfersel 
og afskrivnlng af det under- 
skud, som tidligerc eksistere- 
de. 

— Der er igen de store smil 
fremme hos banker ne. VI har 
afdraget pa vor gaeld, og har 
Igen ikke besvaer med at fa al 
vor gaeld omskevet til langfri- 
stet tebetid. siger Kristian An- 
dersen. 

Commodores underskud 
var i sin tid oppe pa 215 milli- 
oner dollars. Der er nu 150 
millioner dollars tilbage af 
gaelden, sa der er brug for 
yderligere fremgang. Og den 
tror omrade-direkt0ren er pa 
vej ikke mindst pa grund af e n 
serie af nyheder. 

Nye maskiner 

Efter prassentationen af den 
nye serie PC 10/20 m og PC 
60/40-80 pa MikroData. 
skulle man maske tro, at det 
kniber med nyheder. Men det 
gar det langt fra. 

— Vi praesenterer forment- 
Hg en ny lap-top ATer i marts 
pa Cebit i Hannover, fortaeiler 
Kristian Andersen. — Vi har ef- 
terhanden et meget steerkt 
program af professionelle 
computere, og den nye baer- 



bare vil passe godt 
ind i det billede. 
Men ellers er der flere ting 
pa vej fra Commodore til ami- 
gaerne. Der vil fcrst og frem- 
mest komme et nyt kort bas- 
seret pa Motorolas 68020 
CPU. Der kommer en forbed- 
ret bitter pa kortet, sa der kan 
ske udnyttelse af 
68020erens hurtige taktfre- 
kvens pa 14 MHz. 

Men den -nye- Amiga B- 
model, der jo bl.a. har en for- 
bedret lyd, bliver ogsa forbed- 
ret med helt nye modeller af 
de tre special-chips. Blandt 
dem er det Agnus, som er la- 
vet mest om, og hvor man 
umidelbart vil kunne se resul- 
tatet pa skaermen. Det er i 
HAM-mode. hvor der i dag er 
sitren af skaermbilledet. Den 
forsvinder. 

En ny version af Work- 
bench - det bliver version 1.4 
— vil give mere komfort for 
bl.a. harddiskbrugerne. De 
far saledes autoboot, sa ma- 
skinen automatisk gar over i 
harddisk-mode, hvis der ikke 
er sat en disk i dfO-drevet. 

Heller ikke Amiga 500 
ejerne lades i stikken. Der 
kommer nu en 20 Mbyte 
harddisk med betegnelsen 
590. Det er i form af en ek- 
stern box med plads rjlyderli- 
gere RAM. Der er plads til 2 
Mbyte mere. 

- Vi tror ikke de fieste 500- 
ejere har brug for mere ar- 
bejdslager. RAMen i den hur- 
tighed, vi skal bruge den pi 
Amigaen, er stadig relativ dyr. 
Derfor kommer vedkom- 
mende bare til at betale for 
noget han ikke har brug for. 

Der er ogsa en hel del nyhe- 
der omkring netvaerk og mo- 
dems pa vej. Og sa ser det ud 
til, at Commodore endelig 
har faet deres AT-kort 
til Amiga 2000 faerdigt. 

— Men vi overser heller ikke 



det faktum, at der alene i sid- 
ste kvartal blev solgt 
198.000 C-64ere i Europa. 
Der kommer ogsa nye ting til 
disse maskiner. Samtidig har 
vi sagt endelig farvel til pro- 
duktionen af den »Iil!e« 
128er. Comodore 128D vil 
stadig blive produceret, oply- 
ser Kristian Andersen. 
Atari overlegen 
Selv om Atari tilsyneladende 
er god til at kapre folk fra 
Commodore kniber det mere 
med at kapre kunderne. 

- Det kore r rigtigt godt for 
os i Europa. Det kan vise pa 
akonomien. Og det viser flere 
uafheengige undersegelser. 
Reks. GFK-detail-institutes 
undersegelser i Vesttyskland. 
hvor Atari jo har ry for at vasre 
-store*. 

- Vesttyskland er lig med 
40 pet. af Commodores om- 
saetning. Vi har da ogsa 80 
pet. af hjemmekomputermar- 
kedet, mens Atari har om- 
kring en sjetedel. Hvad angar 
68000-generatio nen har 
Commodore ogsa klart bedre 
salgstal. Atari har mindre end 
14 pet. af markedet. Commo- 
dore stort set resten. 

Mens Vesttyskland er det 
store land for Commodore 
kniber det mere i England. 
Og derovre skal Kristian An- 
dersen nu til at skaffe samme 
liv i kiudene, som han har for- 
maet f.eks. i Danmark, hvor 
Commodore er relativt lige sa 
store som i Vesttyskland. I 
Danmark har Comodore ca. 
9 pet. af PC-markedet. 

- Men jeg m£ se betaenke- 
ligt pa den udvikling, som 
markedet for hjemmecompu- 
tere og nu ogsa for de mere 
professionelle maskiner er 
ved at tage: P£ trods af stadig 
storre styk-antal salg, gar de- 
tailhandelens omsaetning og 
fortjeneste ned. Det er uhold- 
bart i det lange ted, hvis man 
som vi har til malsaetning at 
yde en rigtig god service. " 



Interview med Commodoretopchefen Kristian Andersen 
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Nye PCer fra Commodore 



Fire nye PCer er klar til at ga i 
handelen fra Commodores la- 
ger I Arhus. IC RON har testet 
den storste model /C60-40, 
som vi lante i en prototype. 
Men ogsa de sma modeller er 
interessante. Helt ny avance- 
ret teknik har mullggjort for- 
nyelsen. Vi fortaeller hvordan. 

Ligeso m der sker stadige fornyei- 
ser pa hjemmedatamaterne 
f.eks. de stadige forandringer pa 
C64erne, sker der ogsa noget 
med Commodores sterre com- 
putere PCerne. Stadig storre in- 
tegreiing af ICerne gor den me- 
kaniske fremstilling af compu- 
teme n em me re at fremstille. Og 
det nydervi godt. af som forbruge- 
re. For priserne er stadig mindre 
hvis man sammenholder med 
ydelsen. 

Commodore i USA har sale- 
des arbejdet med at billiggere 
den PCer, som egentlig bygges i 
Braunschweig 1 Vesttysland. Og 
det er rykke s i en helt useedvanlig 
grad. De nye PC 10 III og PC20 III 
er skrumpet meget Ind i detydre. 
Men Indvendig er de «vokset«. 
Der er stadig tre ledige porte selv 
om der er kommet muslnterface 
pa enhedeme og alt det avrige er 
bibeholdt. 

Hcrhjemme kunne vi for forste 
gang se de Sma nye modeller pa 
MicroData i Bellacenteret forst i 
februar. Og interessen var over- 
vaeldende. Af flere grunde. For 
ikke bare udseendet er asndret 
Maskineme er ogsa blevet dob- 
belt sa hurtige! 



Computer creme 

Det er helt forstaeligt at de nye 
modeller af PC10/20 vakte op- 
sigt. Men gla-den hos Commo- 
dore folkene i PC-afdelingen ga»l- 
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der ikke mindst den starste af 
modellerne PC6O-40/80. Det er 
den som skal give firmaet smsr 
pa bordet i de kommende ar. 

For sciv om de sma PCer er 
blevet hurtigere tyder alt pa, at 
8088-generationen er ved at 
vicrc passe. Flu gaelder det ikke 
mindst 80286 og 60386 gene- 
rahonen. Alle venter, at 803866 
CPCJen er en segte 32 bit maski- 
ne. Den arbejder med en klokfre- 
kvens pa maksimalt 16 MHz, 
men kan omstilles til 8 MHz via 
tastaturet Det er altsa en asgtc 
hurtlglober. 

Vi fik lov til at teste en udvik- 
lingsmodei. Men denne proto- 
type gav en fin fornernmelse af, 
hvad den nye generation er 
istand til. Jeg korte flere ar de 
store kraevende software- pa kker 
som f.eks. Lotus 1-2-3 pa den 
PC60-40 vi havde lant. Og jeg er 
imponeret over dens arbejdsha- 
stighed. 

Jeg flk ogsa tid til at teste den 
med Norton Utilities hastigheds- 
pr&verne. Og den viste sig at 
kunne tare neeste 16 gange sa 
hurtigt som en IBM PC/XT model 
i selve regneprocessen. Tager 
man derta en disk-operationstld 
som ligger pa knap fire gange 
hurtigere end IBMs, nar man til et 
samlet tal for den hastighed, 
hvormed den er hurtigere end en 
PC/XT-model nernlig 11.5. 

Ogsa denne computer har be- 
nyttet den allernyeste teknik. Der 
er pi hovedprintet indbygget en 
diskcon troll er som kan Ware fire 
enheder floppy eller hard. PC60- 
40 har en 40 Mbyte harddisk. 
samt en 5.25" floppy, som for- 
materes med 1,2 Mbyte. 

PC60-80 har en 80 Mbyte 
harddisk, samt en 3,5" floppy- 
disk formateret tfl i,44 Mbyte 
(IBM-standard) og en 5,25". 

Begge cornputere har EGA-vi- 



PC 10 111 crva-sentllgt mindre end sin forg<cnger, men 
Indcholder mere teknik og er dobbelt sh hurlig. 

4 Sadan ser den ud PCGO-40 protomodellen. Helt som 
sin forgzenger PC-10. Og Indvendig afsloredes hvor 
den blev fremstUIeU MulUtcch en af fjcrnostens stor- 
atc PC-fremsUllcre. De har iovrigt for lavet Commodo- 
res produkter. 



deonorm som giver op til 
640 x350 punkter I 16 farver. 
Dette kort er ikke indbygget Det 
er derimod det ene interface kort. 
Der er nemlig 2 Centronics Paral- 
lel og 2 Serielle RS232C porte 
hvoraf altsa en af hver er med pa 
hovedprintet. 

En ny CPU 

Hemmeligheden bag de nye ha- 
stigheder ligger i Commodores 
udveksling af CPCJen. HidtJi har 
man tort med den traditioneOe 
Intel 808B. Den korer med en 
klokfrekvens pa 4.77. Men den 
nye CPU er Intel 8088-2. Den ks- 
rer med den nasvnte hastighed 
kere med 7,16 MHz og 9,54 
MHz. Hastigheden vselges di- 
rekte fra tastaturet 

N*»r priserne trods alt kan hol- 
des i ro, skyldes det udviklingen 
af det nye bundprint. Det har f£et 
Centronics parallel porten, 
RS232C seriel porten, floppy- 
diskcont roller og en ny harddisk 
BIOS. Der er endda blevet plads 
til et musinterface af Microsoft 
BUS typen. 

Men selv det mesterstykke har 
ikke vaeret nok for amerikanerne. 
De har ogsa indbygget graflkken 
i bundkortet. Der kan arbejdes I 
fire graflkmodes. Helt fra tegn- 
fremstOling i valgfri 80x25 til 
40x25 og over Hercules mono- 
krom 720X348 ganges oples- 
nlng til farvernes normale 
640x200 a 2 farver eller 
320x200 i 4 farver - den sa- 
kaldte IBM CGA standard. Men 
det har ikke vaeret nok. For der er 
ogsa en specie! 640x200 mode 
i 16 farver kaldet Plantronics Co- 
ler Plus. 

CPerne har begge 640 Kbyte 
RAM og plads til en co-processor 
(Intel 8087) HI beregningsopga- 
ver. PC 10 II har som en start 2 
diksdrev som formateres i 360 
Kbyte standard. PC 20 III har fact 



j 



ct af drevene udskiftct med en 20 
Mbyte harddisk. 

Som en specialitet kan der ar- 
bejd es med to skasrme samtidig , 
idet der pa bagslden ud over 
RGBI udgangen ogsa er en com- 
posite monokrome udgang. 
Hvordan der skal arbejdes be- 
stemmes med dip-switche som 
kan stilles udefra. 

SkufTende er det at opdage, at 
denne relanvt dyre computer er 
forsynet med en monokrome 
ska-rm. Men Commodore vil 
godt saelge computeren uden 
skasrm, sa kan man bruge en af 
de kendte multisynck-skaerme i 
stedet, sa farverne oqsA kan op- 
I eves . 

Der er hele 2.5 Mbyte RAM 
med I modellen. Det er fast-RAM, 
som er sat I pa bundrammen 
(512 Kbyte) og i et kort i en af de 
to 32-bit porte (2 Mbyte). Der er 
desuden 4 PC/AT 1 6-bit porte og 
2 PC/XT 8-bit porte pa bundprin- 
tet 

Pa testmodellen var dette ikke 
tilfa;ldet Lidt skrave -res ce arch 
afslcrede nemii'. at det var en 
Multilech Acer 1100 bundprint- 
piadei Na. men pa den model, 
som stod I Bellacentret var det 
helt andre forhold, som de ogsa 
er beskrevet her i artiklen. 

Der er desuden anvendt japan- 
ske drev fra Hitatchi (harddis- 
ken) og Fuji. Og det borger for 
kvaliteten. 

Commodore har i evrigt haftet 
helt forrygende godt efterar med 
deres PC-salg. De er nu kommet 
op pa 10 pet. af markedet for 
PCere i Danmark. ikke mindst 
den lille PCI har der vaaret rift 
om. Men jeg er Ikke et ojeblik i 
rvivl om, at med den rigtige pris- 
potitik (omkring 40.000 plus 
moms), vil det vasre pa 
PC60erne, man vil tjene sine 
penge I ar. 




Kaempe interesse: 

Storste stand pa 
MikroData fik 
bedst besog 

Commodore Danmark viste "flaget 
pa dette ars MikroData, sa ingen 
kunne vaere I tvivl om hensigten: 
Commodore mener det seriosfc, hvad 
enten det gaelder de sma Amigaer el- 
ler de belt store PC 60ere. 




Der var traengsel alte dagene pa 
Commodores stand. Og det selv 
om alle spor af hjemmedatama- 
terne var forsvundet- Mindste 
bud pa stammen var den nye 
PCI oq sa Amiga 500. Her blev 
der vist at begge de sma compu- 
tere kunne kore bSde seriast og 
morsomt. 

Men det var de sterre modeller, 
som bed pa de fleste nyheder. 
Dels var der mange forhandler- 
udsbtlere knyttet til Commodo- 
res store stand. De viste et bredt 
udsnit af fonetnlngssoftware, 
maleinstrumenter og database- 
systemer. 

Her var det servfalgelig alle 
PCerne, som splllede den vae- 
sentllgste rolle. Og Commodore 
havde selv to typer aiden nye PC 
60er med. Bade den med 40 
Mbyte harddisk og den med 80 
Mbyte. Den nye 386-generation 
blev godt modtaget og provekort 
pa mange medbragte software. 

Men ogsa Commodores me- 
dlecornputer viste sig 1 brug med 
opstart bade ! PC-mode og som 
den aegte vare. Amiga en blev 
bl.a. brugt i en opstilling omkring 
maleudstyr. 

Men elrers var det Amiga 
2000. som tfltrak sig mest op- 
maarksomhed. Ikke blot hos 
Commodore, men flere andre ud- 
stillere har fundet ud af denne 
computers store potentiale. Den 
starste udnyttelse fandt man hos 
Skandinavisk Computercenter. 
som viste den 1 flere spaendende 
opstilllnger lige fra host -compu- 
ter i et interaktivt videosystem og 
i samspll med en Phillips laser- 
disk. Der blev vist et nyt genlock 
og en masse software 1 Handy- 
serien. Bt.a. ogsa en handholdt 
scanner til under 40>00 kroner og 
den tilsvarende OCR-software, 
sa man ka n laese sk revne bogsta- 
ver direkte ind i en ASCII-fil. 



P£ Commodores stand blev 
der ogsa vist et helt nyt sound- 
udstyr, som gav mulighed for at 
sarnie ryde i omradet helt op til 
28 KHz og genglve det 1 op til 14 
KHz. Det var kras for eret og den 
nye rydchip I Amiga 2000 B kom 
for faste gang til sin ret. Atari har 
ikke laengere en fordel pa det om- 
radet 

Det beviste et andet firm a, 
som har arbejdet med udviklin- 
gen af et Amiga Voice respont sy- 
stem. Det er et system, som gi- 
ver mulighed for interaktiv kom- 
munikation med computeren. I 
praksis kan systemet f.eks. bru- 
ges lil at bestille bllletter 1 blogra- 
ferne eller f.eks. telefonpasning 
og ordrebestilling 24 timer i deg- 
net. 

Pa videoslden var der selvfalge- 
lig de mange nye 3D-vaerkt0jer 
vist Og en mulighed for at styre 
optagelsen og frem stilling en af 
animering i profe ssionel kvatltet. 

MicroData opglves 1 avrigt 
Ikke, som det har vseret frem me. 
Den flyttes til efteraret-loktober 
— og skal gen tag es hvert andet ar 
pa ullge total, Kontor & Data ud- 
fylder sa de store haller I 
Bellacentret de lige ar ogsa i ok- 
tober. 




THE 
LIPSTIK 



..The LipSrjk- er en lille. fiks ho- 
vedtelefon-lignende anordning , 
der helt erstatter skydeknappens 
funktion. I stedet for at trykke pa 
FIRE, skriger man I sin mikrofon! 
Det er en ret specie! felelse at 
kunne give ordrer til sSn compu- 
ter pa den anden made. Men efter 
nogen tld finder man ud af, at 
computeren slet ikke forstar 
hvad man siger, den registrerer 
blot, at man har sagt noget. Det 
er altsa forsavidt lige meget, om 
du raber »FYR-<. -De, slimed e 
monsterlo eller »,Cblegr0d«. 
Selv hvis du hoster, nyser, gaber 
(mest sandsynligt, hvis du spfller 
Echelon!), vil spDIet tage det som 
en ordre 131 at affyre et missil mod 
fjenden. Af samme grund er der 
praktisk talt ingen lyd i spillet. 

Den oprindelige ide med Up- 
Stik var, at man bedre kunne kon- 
centrere sig om at styre sit fly (i 
Echelon er dette slet ikke sa lige- 
tlll). Og sa ha r ma n heSe tiden en 
hand hi til at kle sig i nakken, pille 
nase. eller hvad man nu kan 
finde pa... Men nar nyhedens in- 
teresse lidt efter lidt har lagt sig 
(og nar man begynder at rniste 
stemmen. og ens familie ievrigt 
har ringet efter en psykialriker, 
fordi man uafbrudt sidder og ra- 
ber grim me ting ad sin compu- 
ter!), ja sa er det man indser. at 
dette produkt ferst og fremmest 
ma vare tilUenkt mlndre bem, 
Det forklarer ogsa hvorfor hoved- 
telefonerne var ca. 17 numre for 
sma ti! undertegnede. 

Men det forklarer ikke, hvorfor 
Access marked sf ere r tingesten 
sammen med et sa kompliceret 
(lass: kedeligt) spll som Echelon. 

Hvis du absolut MA prave 
dette seneste Amerikanske p5- 
hit, sa vent hellere pa *IJpStik 
PLCJS«. som er konstrueret sa 
den kan bruges med de spil, du 
har I forvejen. Bade spil og Lip- 




Stlks vil kunne fas engang i lobet 
af 1988. idet CIS Gold har distri- 
butionsrettlghederne i Europa. 
Og husk: Du sa det ferst i 1C 
RON! Soren. 



AMIGA 500 udstyr: 

Amiga 500 -i '50.00 

m. Philips CM6B33 (lanre ogsiereoi ''50 

Philips CMS833U habel 3950.00 

MQ>ni(Qrhat)eltllCM8833 200 00 

512Kb-ramudvloelse 139*00 

35" e*3lradtpv 1695-00 

5.25' ekstradrav.... . 2350 no 

AMIGA 500 SOFTWARE MM. 
Marauder H (Arrngahopip/oo/am)... 415.00 
QuiC* Nibble (Am|Qa-l<0pi program 415.00 
Ga»ison iGauntlcMtfln. ? d.ahj. . 360.00 
Hvad du Ikke ssr, skaflos tiurligt 
Ved b*5tilling 60% at prisen (orud 

Diskettes 

5.25" DSDD No Name 4.50 
3,5" DSDD NO Name 13.00 
3" DSDD No Name 35.00 
Rabat 10% ved 100 $tk. 

C-64/128 udstyr 

Dlehvllealslionar 

VIC-1541 17M.00 
VIC-I371 2990.00 
Blue Chip 5.25* (15*1 komoaitbeli 1500.00 

EpromDrarMlifi: 

AGE mullipJommer 790.00 
REX Goflattt Ma*lpromn*er 610 00 

Epnsmkorl: 

DuOfcOfI 12x276*). MJM 

Mulllkortt2K2;i?8l 125.00 

AGE 258 KD-epfxn kon 450.00 
AGE Brainy 365 Kb-eprom korl 5&0 00 

REX 1 MB-eprom kon 67500 
Dlveree: 

Prologue DOS CWtC 90S 00 

The Eiporl Carriage - 

(back-op moduli **° 00 
BursiiibD'er* Ftlettasie' 

(Hoolprg.l 370.00 

ButStninbler v 15|hciplptg.) 270.00 

Copy 12S(hop)-Dig.lii 1571) ZOOM 

EoromalBll Br (6 5t y. pa 6 IWflJ S4 0 00 

C*< usa'pod til oaraliui prinier 185.00 

An i;d Wk) .r\N' li •.' rnn-.e/ '55.00 
Alle : v - V Incl MOMS. 

ABSALON DATA 

Tlf. 01 67 11 93 
Ma-Pr: 12-19 La: 10-13 




Commodore har meddelt at pro- 
duktlonen at Commodore 128 
stoppes. 128'eren b!ev alts& alii- 
gevel ikke afloseren tii G64. Der 
blev i alt solgt 1 million eksem- 
plarer, et noget beskedent tal 
sammenllgning med 64'eren, 
men Commodore erktaerer sig 
futdl tilfreds. 128 D'eren forbli- 
ver dog i produktion; den har og- 
s£ a lie dage vseret den mest 
overbevisende udgave af 128'er- 
en. Den naturtige efterfalger til 
128'eren har Commodore allere- 
de introduceret med deres kom- 
pakte, biiiige PC 1 model. I de 6 
uger indenjul blev der solgt Ikke 
mindre end 500 eksemplarer. 
Salgssuccessen er hjemme for 
Commodore, og skal nok trcste 
over tabet af 128-maskinen. 



Maskinen er en prisbombe pa 
niveau med de billigste klo- 
ner, men til gengaeld er den 
forsynet med COMMODO- 
RE-maerket. Det gar jo fak- 
tisk en stor forskel. at det er 
et anerkendt maerke, der sor- 
ger for opbakning og reserve- 
dele. 

PC-eren er utrolig lille, 
naerrnest pa storrelse med et 
LP-cover, og forsvinder hell 
under rnonitoren. 

Teknisk set er der ikke no- 
get som heist opsigtsvaek- 
kende. selv en AMSTRAD-PC 
virker som et teknisk vidun- 
der i sammenligning. 

Hastigheden er pa 4.77 
Mhz; et paent stykke fra de 16 
til 20 Mbz, som de seneste 
PC-nyheder disker op med. 
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Adventure News!.. 



My aerie fra Micro Illusions 

Det samme amerikanske softwarehus. der lavede det fantastiske 
Faerytale Adventure 111 Amiga en, har mere at byde pa! 

"Land of Legends- er titlen pa det fsrste spil i deres QuestMas- 
ter serie, og hvis man skal tro firmaets egne udsagn (- og det bliv- 
er yj jo nodt til, salsenge vl ikke selv har set spillet?), sa skulle gra- 
fikken her veere helt fantastisk. Der er tale om et traditionelt Ro- 
lePlaying game f stll med Dungeons & Dragons (-D&D-. som det 
hedder blandt fagfolk), og spillets 3D-grafik skulle efter sigende 
vffire sa realistisk, at man faktisk foler man virkelig befinder 5ig i 
de underjordiske huler, hvor spillet primasrt foregar. Hver gang 
dit folge rnoder et eller flere af de fjendtlige vaesener. som frit 
myldrer rundt i tunellerne, skifter skaermbilledet til et "overhead 
view*, sa du kan se hvordan du og dine rejsefeeller udsletter fjen- 
den ieller omvendt). 

Det na?ste program i QuetsMaster-serien kornmer til at hedde 
"Dungeon Construction Set-, og med det kan man selv skabe 
jTyemonstre. skatte, rnagiske genstande, labyrinter osv. 



Forbudt for bern 

Et andet, og nok sa interessant spil fra samme firma er "Roman 
tic encounters at The Dome*. Microlllusions karakteriserer selv 
deres spil som «Den ultimative oplevelse for sensuelle enlige». 
Spillet kan med and re ord betegnes som en romantisk/erotisk si- 
mulation, og det hele foregar i nen sofistikeret, hi-tech privet- 
klub« ved navn The Dome. Har kan spilleren sa frit indga forskel- 
lige 0ehh..- r forbindelser med det modsatte kon. idet man her 
• uden fare for konsekvenseme ■ kan eksperimentere og patage 
sig roller, som i det virkelige liv naeppe ville kunne realisexes. El- 
ler sorn Microlllusions formulerer det: »Din rornantiske middag 
med redvin og levende lys kan ende i fuldskab og slagsmal... el- 
ler den kan va?re indgangen til dit livs oplevelse*. 

Er du udsvasvende og romantisk. eller er din natur mere jord- 
naer og fornuftsbetonet? Romantic encounter at The Dome tilby- 
der dig svaret pa dette sporgsmal i form af en »Love Capacity 
Test*. En slags elektronisk psykoanalyse! (Freud vender sig i sin 
grav..), 

For rigtigt at skaerpe interessen. slutter Microlllusions deres 
pressemeddelelse med at pointere. at programmet ER el voksen- 
spil. idet det indeholder ©tekstoplevelser af intim natur«. kan det 
det ikke anbefales til folk under 16 ar. 

Sa kan Bigby ande lettet op (793 ar!), og med spaending se 
frem til den dag. hvor dette «spil« lander pa mit anmelder-bord. I 
bliver de forste. der horer nyheden - stol trygt pa det! 



Bigby gor international kaniere!! 

Ja, tro det eller lad va?re, men snart vil I altsa kunne opleve jeres 
allesammens yndlings-troldmand, nar han i den naenmeste frem- 
lid folder sig ud i det store engelske computerblad Adventure 
Computer Entertainment (A.C.E.). 

I denne udgave af nBigby's Hytte». har jeg ladet min gode ven 
og kollega THE WHITE WIZARD komme til orde. og da han har 
gode forbindelser til den engelske datapresse. vil artikel- 
udvekslingen altsa komme til at ga begge veje. A.C.E. er et helt 
nyt blad, og hvis man ikke allerede kender det, vil jeg pa det kraf- 
tigste rade dig til at se dig lidt omkring i en velassorteret blad- 
kiosk. Bladet er en gave til alle Computer-entusiaster. der gerne 
vil la?se om den lidt mere -seriose" ende af den elektroniske 
underholdnings-branche (adventures, grafik. musik, 16-bit ma- 
skiner etc.). A.CE.'s oplag er enormt efter danske forhold. sa det- 
te er den perfekte lejlighed til at vifte lidt med flaget og gore op- 
meerksom pd, at adventure-gen ren ogsa har en stor og trofast 
skare af tilhasngere i de nordiske lande. 




EGNE 

SPILLEMODULER 



VI logger ogs& dine prg pi cirtrioge - GRATIS, 
boial fcun maiertale prison. V< har • ' •• 
Oiwon (Don beromte -Programmer 2.0") mm. 
SUPERSCRIPT 128 eltc SUPcRBASE 128 
logger vi ogsfi pa modut Konpifll i emon car- 
1/1 Q fin '"^59 BOH I" rronlenng 

Prls incl. Dansk veiledning '*»g.UU P( ak KUN 299.00 



Ung dtfie egne spa/ programmer pa camidgo 
mod AlcotintS nyesle mod ul genera lor ill C64 
og C128 mode Klarer op lil 16 pia I ET 16K, 
"**'. 64K (ClZajhort 



is 
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EPROMKORT: 

16k (2764 &27128), (or 79 NU 65,00 

32 K (27256). lor 89 NU 69,00 

64K(C128) (2764/128/256/512) 99,00 

16K/32K kon lil canridgehus 79,00 

Cartridge hue 21,50 

Med Freeze Machine kan naaslen elhvert 
program, via modulger* la?gges pa Cartridge 

Freeze Machine Hosier kun 448,00 

Amiga monitor, „ „ 

.net. kabel. for 3195.00 TILBUD 2795.00 



O N 



■sr=> 
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Philips moniior 12" gul eller gron 
Philips monitor W tarve lil C64 



O 
v 

< 



999,00 
2149,00 

Dolphindos C64. 30*load. tor 995.00 879,00 

Exeleraior* diskdrev til C64 KUN 1585,00 

Diskeitsr S2S', 5 4rs garanti. v/100 3,98 

Diskeiter 3.5 - , 5 ars garanti, v/50 9,95 

Star NL 10 primer Incl Interface 2695,00 

12 kanaler TV-Tuner, gor din computer monitor 
til et komplet TV. leveres aa 
med dabbeli slueanlonne. KUIM 1375,00 

GRATIS KATALOG TILSENDES: 
Alle priser incl moms. 
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Tekst i AmigaBasic 



PRINTER ESCAPE SEQUENCES 



Der er sikkert mange Amiga- 
ejere. der har dromt om at fa 
Italic bogstaver eller Bold 
skrift i deres udprintninger. 
Men hvorfor nojes rned at 
dromme. nar man med en lil- 
le ekstra indsats kan gore del 
til virkelighed? Hemmelighe- 
den bag de forskellige skrift- 
typer er at sende en escape 
sequence til printeren (PRT:). 
Her er en oversigt over nogle 
af de mest nyttige; 
Italic On ESC 3m 

Underline On ESC 4m 
Bold On ESC im 

Expanded On ESC 6w 
Condensed On ESC 4 



Italic Off ESC 23m 

Underline Off ESC 24m 
Bold Off ESC 22 m 

Expand Off ESC 5w 
Condensed Off ESC 3w 
Bemaerk at printerens escape 
sequence (ESC) er lig 
CHR$(27). Her er et andet 
kort eksempel, der viser, 
hvordan man aendrer skriftty- 
pe: 

LPRINT CHR$<27); » irn«; *IC 
RUN* 



tion. al man er kornmet lil at 
slette en fil ved et uheld. Hel- 
digvis behever verden ikke at 
ga under af den grund. ED 
gemmer nemlig et eksemplar 
af den sidste fil, den har lavet 
i t directoryen pa Workbench 
disken under navnet ED- 
BACKUP. 




Arbejder man meget med 
NOTEPAD har man sikkert 
set mange af de skrifttyper, 
som Amigaen rader over. I 
dette og naeste nummer, vil vi 
se hvordan man kan bruge de 
forskellige Fonts til at skabe 
et mere interessant skaarm- 
billede, og hvordan man med 
nogle indbyggede 
maskinkode-rutiner har mu- 
lighed for b!.a. at skrive med 
BOLD og ITALIC skrift. 

Nar man arbejder med 
tekst pa Amigaen, er der en 
ting, som man skal gore sig 
helt Wart I modsaetning til en 
computer som Commodore 
64. sketaer Amigaen IKKE 
melEem tekst og grafik. Ami- 
gaen »stempler« simpelthen 
de enkelte bogstaver ind i 
skae rmh ukommelsen pa- 
samme made, som med en 
hvilket som heist anden figur 
(tekst er derfor ogsa afhasn- 
gig af skeerrndybde og dis- 
playmode). I AmigaBasic bru- 
ger man PRINT kommando- 
en til at vise teksten med. 
PRINT sorger for at teksten 
kommer frem i OUTPUT vin- 
duet uden at ramme andre 
vinduer, borders O.I., men 
desvaerre sorger den ikke og- 
sa for, at kontrollere vinduets 
bredde. Dette kan give sig 
udslag i nogle meget meerke- 
lige situationer, hvor det me- 
ste af teksten forsvinder ud 
over den hojre skaermkant. 
Dette problem illustreres 



Fig Is STVLE V8RDIER 
D ' NORMAL 

1 = UNDERLINE 

2 ■ BOLD 

3 ■ UNDEL1NE ♦ BOLD 

4 - ITALIC 

5 = ITALIC + UNDERLINE 

6 = ITALIC + BOLD 

7 ■ ITALIC ♦ UNDERLINE ♦ BOLD 



• BOLD 



meget godt med folgende 
program: 

FOR x = 1 TO 255 
PRINT >.IC RUN NR:«;x; 
NEXT x 

Det er derfor op til brugeren 
at justere linjeleengden v.h.a. 
af WIDTH kommandoen (se 
fig 2 for syntax). Med Amiga 
standard fonten, skal man 
dividere vinduets bredde 
(som man finder v.h.a. WIN- 
DOW (8) funktionen) med 8 
(80-column) eller 10 (60- 
column). for at fa et tilfredstil- 
lende resultat. Det siger sig 
selv, at det har stor betydning 
om Amigaen er i 60- eller 80 
column mode. Teksten star 
slet ikke pa sarnme made i de 
to modes, og det er derfor 
nodvendigt for tekst- 
intensive programmer, at ta- 
ge sig af problemet. Der er to 
mader: 

1, /Endre tekststorrelsen 
(som vi skal se senere) sa 
den passer til program- 
met. 

2. Finde ud af hvilken tekst- 
storrelse Amigaen korer 
med, og sa vise den tekst 
der passer til (dette inde- 
baerer at man skriver den 
samme tekst to gange, sa 
at den bade ser godt ud i 
60- og 80 column mode). 

Den hurtigste made at finde 
ud af. hvilket tekst mode som 
Amigaen er i, er ved at under- 
soge OUTPUT vinduets rast- 
port. Dette kan man gore 
med felgende kommando: 
H0JDE = PEEKW (WIM- 
DOW(8) + 58) 

Fig 2: SYNTAX 

BASIC «OMHANDQERx 
PRINT Tegnstreng 
SADD Tegnstreng 
VARPTR V*rUb*l_Navn 
WIDTH Bredd»,Print-Zane 

HflSKINKQDE RUTINER: 

CloseFgnt(FontPtr) 
>1 

FantPtr^OpenFontaeSttAttr) 
(TO dO 

SetFont (RastPart,FantPtr) 
al aO 



5etSoft5tyle(RastPort,StYle,Enable) 
al dO d* 



Vi laegger 58 til, da vi ved, at 
variablen TxHeight ligger 
som et offset pa 58 bytes fra 
starten af rastport strukturen. 
Hvis hojden er lig 8. er Ami- 
gaen i 80 column mode, og 
hvis den er lig 9, er Amigaen i 
60 column mode. 
OPENFONT KOMMAN- 
DOEN 

Vi er nodt til at bruge nogle af 
Amigaen indbyggede 
maskinkode-rutiner, for at 
aendre pa Amigaens standard 
font (topaz) i basic. Det forste 
skridt, man skal tage, er at 
»3bne« fonten. Til dette for- 
mal bruger vi OpenFont () 
kommandoen. OpenFont () 
kraever en TextAtrr struktur 
som parameter. TextAtrr 



strukturen indeholder bl.a. 
oplysninger om fontens navn 
og hcjde I basic kan man bru- 
ge en LOMG INTEGER tabel 
istedet for en struktur. Vi la- 
ver den pa felgende made: 
TextAtrr (0) = r>FONT~ 

MAVN + chrS(0)) 
TextAtrr 
(1)=H0JDE*65536£ 
Mar vi kalder OpenFont () far 
vi en pointer retur (HUSK at 
bruge DECLARE FUNCTI- 
ON). Denne pointer skal vi 
bruge, narvi kalder SetFont() 
kommandoen, som aktiverer 
vores nyabnede fonr i OUT- 
PUT vinduet. Nar man er med 
en font, ber man altid »lukke« 
den med CloseFont () kom- 
mandoen. 



SETSOFTSTYLE 

Foruden de forkellige tekst- 
typer folger der ogsa nogle 
maskinkode-rutiner med 
Amigaen, som kan lave 
ITALIC, BOLD og UNDER- 
LINE skrift, Rutinerne tager 
simpelthen de normale 
bogstaver og »vrider« dem, 
far de bliver pfintet pa 
skaermen. Det smarte ved 
det hele er, at man kan 
kombinere de forskellige 
SOFTSTYLES. sa det er 
muligt at lave bade ITALIC, 
BOLD og UNDERLINE 
skrift pa een gang. Vi bru- 
ger SetSoftStyle () rultnen 
til at manipulere med vores 
tekst. Som man kan se i 
manedens basic program, 
er der 8 forskellige indstil- 
linger til Style variablen. 
Hvad de forskellige tal bety- 
der. kan man se i fig 1. 

ET BASIC EKSEMPEL 

Denne maned basic pro- 
gram giver en mulighed for 
at irtdtaste en linje tekst. 
som sa bliver vist i bade 60- 
og 80 column mode, foru- 
den i de 8 forskellige SOFT- 
STYLES. Programmet er 
forholdsvis let at ga til, men 
jeg v U alligevel henlede op- 
maerksomheden pa SADD 
og VARPTR kommandoer- 
rce. som fortasller Amigaen 
startadressen pa de efterfol- 
gende tegnstrenge eller va- 
riables 



Thomas Fiil 




'AMIGA TIPS 
& TRICKS 1 



-3D -36 



-30 -60 



RON 11 



Det eneste blad med programmer udelukkende til Commoda 




Commodore 64 og ' 





•^ fr ' LIS T' er P« fl**" nu 

laktlsK del en og.amblade ^ 





^DATAPLUS 



06-470880 



PR I NTERE s 
lncl. Interface 
STAR LCIO (144 cps) 
C 1T1ZEN 120D 
Farweband - valgfrlt 

-JOYSTICKS v.n.i 

Joy Card (til CEOS n.n. ) 
Switch Joy 
Quick Shot l | Turbo 



tl Islut et PC-driva 
til din Aalga: 
kahftl i. Interface: 



3295. - 
2695 . - 
95.- 



D I SKETTER pr . 
5 t 2S" w, 10 V.4Q 

DDSF.CX 4,95 4,50 
DDSF, CFX 8.90 7,90 
3,5": 13,50 12.50 



3" 



3*. 95 -ring oe hmr- 



D I SKH/VGKER : 




38. OO 



! t a* I- i-C 1 O 



BOX DX85 til 100 stk 5.25"85 t - 
BOX SS50 til SO atk 3,5" 95,- 



Fred Fish 
public dona In dlsketter 
Amlga-i nuarene 1 - 121 
pr stk kun: 29,85 



S O F^T— F> A KKEN tl 1 C © ^ Utls 75,- 
Danske manualer: Speedscr Ipt, Speedcalc, 
Drawnaa te r , Hypra-Ast., C/PH plus: pr.stk. 45.- 



/DATAPLUS, BOX 17, 8970-HAVNDAL 06-470880 



2* i FB03237TI- EMPR I MT " DHTR FfejL" (30 



36 FfclNT "STBRT HJHLPE LIMIE * SVS1C3B" 
} 0' 30 BRTRH9 , m # SB .'14. 63 , fi$» , 06 , 8D 
Df "IT ft 1 5 , 93 r m MtS , SB j IE.- FF , m 
HFiTftuO.Htj, rt9,t*2,8r,03,FF, H9 
BfiTfi&l , GLi, y£_. FF , RSb 09, RO, @@ 
nr., gft, IE, FF.. Mj FB,BS 

1 003 bhth^e , ee, sr.. is, ff, cs, 00, m 

1006 I-f : iiRH9, EE, £8.. E&i 1R, HB, E7, 20 
SftTf 1 1 i , UB • 4C , 0E , CE , 00 , 90 , 00 
IftWl ,00, 71 , 71 , 71, ?1 1 71 , 71 



1001 
1002 

i 1:104 



im? 

1 @@8 



HJ/tZLPELINJER 

Nar du syser dette program, vil du fa nogle linjer. 
sa det bliver lettere at folge en linje pa skasrmen. 
Brug POKE 1695. (1-255) for at skifte farve pa lin- 
jerne. 



flUlCk COUNTER 



* GUXlQK COUNTER ♦ 
HF C'JP.l kJftRS&flriRB. 



0 REM 

1 REM 

2 REM 

3 REM 

3 fcK=4©32 - RN=2 

10 Fuftt«l©i8TG16?3 REriDfll POKET . BEC-UHI J 

20 lFB-;;-/b93THEN PPJNT"IU1TA FEJL" 

3W Sfr *=«■:«»«; SK ) • P0».:E26& , DECeRlGHT**SK*«: 

40 PPIWRKTrVEP PUT 2 ME SVS1651" 

50 PRINT'' COUNT 1 GANG SWifiSB* 

60 PPlllT"DEMO RUN2O0G" 

WJ END 

1 080 PrtTflR2 i 0 1 , FE . 00> 0D , Jin , 00, GB 
1001 DflTftC3,3fi«D&,03,fl?. 36.3*11, Wfci 
1 0G2 DfiTfteD - CR - 1 0 . EE - 60, R5 . 06 . SD 
1 003 BRTHS 1/ 96/ 31' - 64 , B£ . 31? < 6fl , 96 
1001 DRTRR5.l"3 .SD, 62. 06.6^65,06 
1005 DHTR8D, SE, 0£, H*t . D2 . 05 . 8C . 5F 
100c- tiRTft06,H9,30.31 .M,3S. 10. F9 
1007 DRTH60-. PF,FF , FF , FF , FF , FF, FF 
2000 POKE208, 160 - P0KE2e9, 13; KrtcE2ia, ? 
2010 SCNCLP : CHW 1 - 1 *4 - 1 3 ■ " TftVK SPrtCE. " 
2020 SVSlo51 
2030 SVS163© 

2O40 OETHS lFFtfO" "THEH2'tCo 



B=B+HEL«A*> r^T 

M> :POKE209, DEC ^ LEFT* <SK*,2> > P0KE21O.r 

QUICK COUNTER 

Her er sa en rutine der kan gore dine basic spll lidt 
hurtigere. Rutlnen skriver nemlig din score pa skaer- 
men, og kan fa den til at blfve forhojet med 1 . 1 linie S 
findes to variabler sk 09 an, sk star for, hvor pa skasr- 
men (3072-4071) din score skal sta, an star for hvor 
hoj t din rutine skal ga. Hvis du f.eks. skriver 2 vil, nar 
du aktlverer rutinen, bllve skrevet to »0» pa skier- 
men, og din rutine kan ga til 99. Pas pa at sk + an ikke 
overskrider skaermen (4071). 

IC RUN 13 




Mandelbrot Explorer 
- Fractaler pa Amigaen 




* 



Fractaler er et hell nyt matema- 
tisk begreb, der er dukket op 
inden for de sidste 30 ar. Beteg- 
nelsen bruges til at beskrive en 
famille af former, som man 
p.g.a. deres komplexitet ikke 
har kunnet beskrive v.h.a. »al- 
mindelig* maternatik. Fractaler 
betegnes ofte som -den nye na- 
tur geometrl", da deres former 
ofte leder tanken hen pa ting 
som vi kender tfra naturen. Et 
tree fyldl med blade. En lille o, 
eller maske noget hett tredje. 

Men hvad har del computere 
at gore, er der sikkert nogen, der 
vil sporge? Computerne er med 
deres grafik og hurtige bereg- 
ningstid idelle til at give et gra- 
fisk indtryk af fractalernes for- 
mer. En Fractal, der (or t tiden 
ville have taget flere timer at J* 
tegne, kan nu laves pa en brok>^ 
del af den tid. 




Men del er ikke alt. Man har 
for i tiden haft problemer med at 
Fa computere til at legne ting, 
som f.eks. bjerge sa de sa natur- 
lige ud. Del var som orn. de Rk 
et koldt og firkantel udseende 
(bjerge er ikke kegler og floder 
er ikke rette linier). Man har nu 
ved hja?lp af fractaler fael et helt 



bliver den naeste store ting pa 
hjemmecomputer omradet, er 
der vist ikke mange, der er tvivl 
om. Der gar sikkert ikke mange 
ar. for folk er trastt*? af at flyve 
over sterile veklor landskaber, 
og kreever. at figurerne skal lig- 
ne de ting de giver sig ud for at 
v-eere. Nar det bliver tilfeeldet. 
komrner fractaleme for alvor ind 
og prseger all, hvad de: hedder 
flysimulalioner. »rolle spil* o.l. 



Mandelbrot 
Explorer 



14 IC RUN 




enestdende redskab til at be- 
skrive naturen med. At det er et 
omrade. der har programmorer- 
nes bevagenhed. kan man let se 
pa alle de »f ractalgrafik 
demoer«. der sendes pa marke- 
del. men ogsa i spil som f.eks. 
"Rescue on FRACTALus- og 
■•Silent Service^. At fractaler 



En af de mest interessante frac- 
talgrafik demoerer "Mandelbrot 
Explorer- til Amigaen. Pro- 
grammet er ikke mindre end en 
sensation, idet den gor det mu- 
ligl ai dykke ned i hele Mandel- 
brot saeltet. Der er sikkert man- 
ge, som stadig husker den 
Hveelvudsendelse. der omhand- 
lede fractaler. Et af hojjdepunk- 
lerne var en fantastisk rejse ned i 
"Soheste dalen«, et fantastisk 
grafik landskab lavet pa en af de 
slore universitetscomputere. 
"Mandelbrot Explorer" gor det 



T Attraktive EDB-tilbud! : 

COMPUTERE - PRINTERE - SPIL OG PROGRAMMER 




Commodore Amiga 500, ] 

computer 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 4695? 
10 Corn-Center 

3.5" disketter 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 290; 

10 Corn-Center 

5W* disketter 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 1 20; 

Commodore A1010, 

ekstern 3.5" drev til A 500/PC 1 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 2295) 



Commodore 1064, 

farvemonitor til Amiga 500/PC 1 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 3495? 




Commodore PC 1, 

PC med 1 stk. 360 K Floppydisk, 640 
KB Ram, MS-DOS 3.2, GW-Basic 3.2 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 4695? 

Commodore monitor til PC 1 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 995? 



Slcos opbevaringsboks 

25 stk. 3.5" disKetier for kr. 241 ,60 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 

Sicos opbevaringsboks 

til 50 stk. 5Vd" disketter for Kr. 241.60 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 98; 

The Final Cartridge III 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 595; 
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muligt at foretage den samme 
rejse og opdage nye uudforske- 
de omrader. Programme! er nae- 
sten 100% musstyret med pull- 
down menues og requesters, ak- 
kurat som nar man bruger 
Workbench. Foruden at v*re 
meget brugervenlig er program- 
met ogsa utrolig farverigt og 
giver et godt indtryh af, hvad 
man kan bruge fractaler til. 

IN DEPTH 

Det der overrasker en mest nar 
man loader -Mandelbrot Explo- 
rer*, er nok de mange valgmu- 
ligheder. Man har allerede ikke 
mindre end 5 forskellige menu- 
er at veelge imellem. Den storste 
menu er ACTION. Den giver bla. 
mulighed for at save, loade og 
printe skaermbilledet, asndre pa 
farverne og qultte. ACTION me- 
nuen mdeholder ogsa en HELP 
feature, der pa en let forstaelig 
made fortaeller, hvorden pro- 
grammet fungerer. Den neeste 
store menu er FUNCTION . Den 
giver en mulighed for at vaelge 
mellem de 3 forskellige male- 
matiske formler. som program- 



met kan tegne. 

Som de fleste sikkert ved. kan 
Amigaen arbejde med Rre for- 
skellige skaermoplosninger. 
SCREEN menuen gar det mu- 
ligt at veelge mellem de fire, selv 
om det er usandsynligt. at man 
vil arbejde i andet end LOWRE- 
SOLGTION p.g.a. den lange be- 
■ ■ i ■ ['.. >l J De to sidste menuer 
hedder henholdsvis SCALE og 
VIEW. Det er sadan. at jo «dybe- 
re«i man befinder sig. jo Here tal 
ska! der tildeles hver farve. Dette 
regulerer man med SCALE. 
Som en sidste specialitet har 
man mulighed for at vaelge, om 
man vil se Mandelbrot sastteti 2- 
eller3 dimensioner. Dette styres 
med VIEW. 

Foruden at styre menuerne 
bruger man ogsa rnusen til at 
vaelge det omrade af Mandel- 
brot saettet. man vil undersoge. 
Selve udveelgelsen foregar ved. 
at man holder venslre musknap 
inde samlidlg med, at man af- 
graenser det onskede omrade 
ved at ftytte musen frem og til- 
bage. Mar man har gjort dette, 
kommeren requester frem. som 
sporger om der er tale om: WIN- 



DOW, REGION, eller BOTH. 
WINDOW betyder, at det nye 
output vindue skal have samme 
storrelse som det afmaerkede 
omrade. REGION betyder at 
man onsker det afmasrkede om- 
rade forstorret op i output vindu- 
et. BOTH er vist selvforklarende. 
Foruden de her nasvnte features 
giver "Mandelbrot Explorer* og- 
sa mulighed for at lege med 
Amigaens colorknap. Denne 
feature styres v. h. a. tastaturet og 
COLORS i ACTION menuen. 
Featuren er sa?rlig nyttig, hvis 
man onsker at undersoge detal- 
jerne i Mandelbrot ssettet. 

Det siger sig selv, at det tager 
forholdsvis lang tld for program- 
met at tegne et billede, nar man 
tager de mange beregninger, 
som programmet skal udfsre i 
betragtning. Derfor har pro- 
grammoren da ogsa vaeret si 
venltg at gemme nogle af de 
flotteste billeder pa disketten 
(under navnet REGION) so, at 
det er let et komme i gang. Jeg 
lyver ikke. nar jeg siger, al man 
mildest tail falder ned af stolen, 
nar man sei billederne forste 
gang. 




* 



Public 
Domain 

Det bedste ved "Mandel- 
brot Explore i u er, at det er 
et Public Domain program. 
D.v.s. at programmorcn 
har glvet tllladelse til, at 
alle og enhver ma koplere 
programmet og give det Ul 
vernier og bekendte. Da vl 
pa redaktionen synes, at 
programme! er af en sadan 
karakter, at den fortjener 
at bllve spredt sa meget 
som muligt, og da den sam- 
tidig er let at betjene (er 11- 
ge til at starte fra Work- 
bench), har vl besluttet at 
gore den til et af vores 
abonnements tllbud. Hvor- 
dan man bestlller »Alan- 
delbrot Explorem, kan man 
se andet sted I bladet. 

Thomas Fill 
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Snydehjernet 



Ma jeg have aeren af at by- 
de velkommen til 3. rurtde 
I Void, Haerg og Lemlaest 
med mlg som vaert. Vi laeg- 
ger hardt ud med denne 
maneds pokes.... 



tump man Junior poko 9450.44 
.iumpin Jack, poke 27904.173 
knkcus poke 4565.255 
klckman poke 7424.230 
kid errib poke 10020.234 
kiakout poke 3 5220 . 200 : svs I fi03 5 
Lazv .fones noke 2971.9 



lode runner poke 7S92.Z55 

manic miner noke 1 657 1 . t73 : svs 1 63 48 

morormania poke 8646,250 

moonbuKffy poke 24151.173 

mission elevator sys Z 1 28 

inr. robot poke 11518.255 

mutants potca 9273 .2.10:svs 1016 



oraepa race ooke 6300.230 
oakakuda poke 7015,234 
pedestrian ooke 2288.255 
pcnrro poke 20295. 44 
poso Joo poke 2779.36 
pitfall poke 5393 ,265 
punchy poke 15458.50 



pooyan poke 20634,17.1 
q-bert poke 4446 , 1 73 
radar rat race Poke 7194.234 
rambo poke 3211.173 
r-nest poke 4446.173 (se a-bert) 
revenue mutant camels poke 355 18.250 
roundabout poke 12843.234 



robin to trie rescue poke 6 1 44 . 234 
sammy Ushtforce poke 3678.189 
seafox poke 7337.173 
shascnus case 11 poke 1 5476 . 1 76 
nheep In space poke 35039.44 
tipace taxi ooke 16911.200 
souishem poke 2562. 100 



west bank poke 1271 3, 165- sys41oo 

bomb jack poke 5693,255 5694,255 5695,255 9ys2096 

monky magic poke 7540,255 liv sys9020 

u.x.b. poke9586,255 sys6500 

Flash gordon poke259Q3,234 25904,234 ays122B8 

breaktru poke6604,234 6605,234 6606,234 sys12616 

legend or kage pokel 311,96 sys2344 



lightfarce poke11547,5 sys6713 

1942 poke5806,234:poke5807,234 sys2640 
cylu poke 39409,123 sye49152 
druid pDke39271,255 sys5129 
uridridum poke31137,1B9 poke34049,1 
cauldron II poke40318,65 40319,207 sys3Z777 
cobra poke38128,1 



rambo load"" ,8,1 poke 6099,173 run 

terra terra poke387D6 t 1 

bagitman poke 19013,189 poke22236,255 

bat-attack poke 11061,234 
battelcone poke8909,100 
battlo-througk time poke22045,255 
blagger poke 3560,0 
blac hawk poke 8289,99 
buck rogers pokr 8625,36 
burnin rubber poke 18432,36 
bomb jack 11 poke 7053 ,200: sys 33Q3 
bungeling bay poke 47465,176 



BLAZER : POKE6760 , 76 : P0KE676 1 , 1 16:P0KE6762. 13:SYS21 177 
FREDDY HARDEST: P0KE3491 2 , 96 : P0KE46361 ,250 : SYS32777 : EV TG LIV 
FREDDY HARDEST PART2 : P0KE393O4 , 250 : POKE34482 , 96 : 5YS32777 : EV IG LIV 
MEGA APOCALYPSE:POKE31890.96:SYS22562:EVIG LIV 
PROHIBITION : P0KE50163 . 169 : POKE50 164 , 0 : SYS491 52 : EVIG LIV 
RED LED:P0KE43577,96:SYS18944:EVIG ENERGI 

SCARE BEAR : P0ICE2 1760 , 169 : POKE2176 1 , 0 : P0KE21762 , 234 : SYS32416 : EV IG LIV 
SECTOR 90: P0KE2845. 31 : SYS2176:EVIG LIV 
SOLOMON'S KEY: POKE22 1 3 , 36 : SYS2063 : F.VIG LIV 

TANK : POKE7394 , 0 : P0KE787 1,0: POKE8502 , 0 : P0KE9212 , 0 : POKE9630 , 0 : P0KE9996 , 0 

POKE 10670 , 0 : POKE601 4 . 0 : SYS4096 : EV I G LIV 
ZYNAPS : P0KE41 1 55 , 76 : POKE4 1 156,201 : P0KE4 1 157 , 160 : SYS32769 : EVIG LIV 
BATTLE SHIPS:P0KE49168, 173 : POKE49169 , 1 : POKE49170 . 220 : P0KE49 17 1 , 4 1 : P0KE49172 , 16 
P0KE49173,2Q8;P0KE49174,8:P0KE49175, 1 69 : P0KE49176 , 0 : P0KE49 177 , 141 
P0KE49178,74:P0KE49179 > 73: POKE49180, 32: POKE49181 ,47 : P0KE49182 ,57 
P0KE49183, 173:P0KE49184,0: P0KE49185 , 220 : P0KE49 186 , 96 : P0KE8382 . 32 
P0KE8383 . 16 : POKE8384 , 192 : SYS2128 

PLAYER 2: SETT JOYSTICKEN I PORT 1 : NAAR DU HAR GJEMT BAATENE 



HILSEN 
KJELL ENGVOLDSEN 
RYGGEVN . 403B 
N-1580 RYGGE 



TRYKKER DU PAA FIRE. DA VIL DET KOMME FREM EN OVERSIKT 
OVER HVOR PLAYER 1 HAR GJEMT DEM. 



N3V1 

BLflOGEft. . 



BURNING RUBBER... 
BUNGLING WV... 
BUCK ROGERS . . 
BLACK HAWK 



EL. 
EL. 



BRGITHfiN. 



EL. 
EL. 

EAT-RT rflfiC 

BATTLE THROUGH TIME 

BRTTLLZONE 

CftVELQN 

CHINR MINER. . . 



Poke 

3360,3 
3574,44 

532*4. 126 
8432, 3 73 

47465.176 

8296.255 
I9@13,1S3 

11061,230 
22045,255 

ice 

23789.255 



EL. 34623,234 
EL. 
EL. 



CHQPLIFTER 

CRftZV KONO 

CRISIS NOUN TAIN.. 
CROSSFIRE 



=14624 - 254 
34625*234 
3@11, 173 
33624, 173 



CLOWNS 

BRUCE LEE 



H J MENS I UN K. 

DINKEY UQG. . 



EL. 

EL 



EL, 

EL i 



EL 
EL 



DIG DUG 

DONKEY KONG 

BP RE DEVIL DENNIS 

DRAGON HAWK... 

EVOLUTION 

FALCON PATKOI 



EL 



27625.- 173 
5353/44 
3144,238 
3566,255 

. 5677 . 128 

, sal v ias 

3645, 129 

.11939, IS 
,12236, 165 

16473, 255 

12L 18^234 

29173,255 
. 17958- aEMFtO' 
3477, 255 

6947 j 255 

16765,234 



SVS6640 

FLA!- 4798,36 

FORT APQKALVF'SE. . 36339, 153 
EL. 36364, 234 
EL. 36365,234 
EL. 363*6,234 



FIRE ANT 17560, 100 

FRGGGER... 22341,173 

FROGGER SEGA 22341 ,173 

GALfiGA l?38&,\?3 

GALft-UOHS 7965,230 

EL. 17288, 165 

GANGSTER 5983/ 53 

GHLflXV 3363,230 

EL. 3378,250 

GHOULS 8367,255 

HARD HHT MACK 16377.173 

EL. 8472,199 

HERBV 9171,255 

H.E.R.0 14652,25 

HIGH NOON 18033,255 

HUMCHBmCK 952 1 i 44 

JET SET WILLY.... 11345/33 

KAKTUS 4565,255 

KICKMAN '3424,230 

KID GRID 9978,234 

EL. 10920/234 




Be a Big Winner! 




LftSER STRIKE 

LHDY tut......... 

LfiZV JONES 

LODE RUNNER. ..... 

MANIC MINER 

MOON BUGGY 

MINER 2043 

EL 

MATRIX 

EL 

MOTOR MflNIR 

Mk. ROBOT 

NEPTUNE 

uMEGfl ftfiCE 

POGO JOE 

PC'OVflN 

PENGO<'PETCH> 

PEDESTRIAN 

PITFRLL'.flCTlVlSON> 

PAI.AKLTO 

PUHC-HV 

y-SERT $ R-NEST. . 
MUE3'I FOR TIRES.. 

EL. 

RADAR RRT RACE... 

EL. 

REVENGE CAMELS... 

EL. 
EL. 



ROUNDABOUT 

SAMMY L1GHTF0OD. ■ 
SEAFOX 

SHftHUS 



SHAH US CASE II... 



SURVIVOR 

WHEEL J N" Ul ALL IE.. 



2EPPELIN. 



EL 
EL 

EL 
EL 



EL 

EL 
EL 



16475, 173 
2392/5$ 
2971.3 
?&SZ,858 
16571.173 
SYS 16384 
24151, 173 
3450. 173 
2652. 165 
7625-, 238 
7983, 233 
8646,255 
11513,255 

7m* & 

6300.230 
2779.36 
26634, 173 
20255, 44 

22&8.255 
5333. 255 
7815,234 
15453,56 
4446, 173 
7341,99 
11435,125 
7194,234 

8986*234 

25'35, 23© 
2746,239 
39531.233 
12543,234 
3673, 189 
7337, 173 
13436, 160 
23553,169 
27185,169 
15476, 176 
15475*238 
3888 j 128 
19563,255 
27427,173 
,27916,173 
18881,10© 
.14337.100 
.18546,44 
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Det er ikke uden stolthed f at vi hermed er i stand til at bringe 
jer denne eksklusive adventure-feature; de hotteste adven- 
ture-nyheder direkte fra England, skrevet af ingen ringere end 
»the White Wizaid« (ex-Zzap!«, Personal Computer Games 
og ACE!). <Jdover at vaeie en af verdens mest respekterede 
adventure- anmeldere, er »oI'Whitey« ogsa en god ven af Big- 
by, og ide folgende spalter ser han naermere pa det seneste 
eventyr fra Magnetic Scrolls, Jinxter, og funderer lidt over 
hvem der nu er Europas forende adventure-producent. 

H vem er 

the White Wizard..? 

Uge siden han ferst skrev ad- 



V 



venture-sektionen i Personal 
Computer Games, er den 
hvide troldmands idcntitet for* 
blevei et mysterium. Meeen, IC 
RUN kan her - med eneret for 
Skandinavien - afslore fol- 
gende spor om den skaeggede 
legendes sande Identitet: 

1) Hanerredaktarforetstort 
engelsk computerblad. 

2) Han skriver ogsa skuespil, 
sorn er blevet opfort af 
BBC, the national Thea- 
tre, og Here andre steder. 

3) Han er en nsr ven af "the 
Pilgrim « fra bladene »Am- 
strad Action- og »Adven- 
ced Computer Entertain- 
ment" - ja, der er endog 
dem, der mener at vide, at 
de to forfatlere mullgvis er 
een og samme person! 
... Men hvem er sa the Pil- 
grim? 




Jeg var henrykt, da Jcg 
pludselig for en gang skyld 
flk chancen for at hen- 
vende mlg direkte til mine 
med-eventyrere I Dan- 
mark. Pa trods af vor Uds 
nymodens teleporterings- 
spells, ma jeg indromme, 
at Jcg ihke tidiigcrc har vif- 
tet mln trolddoms-stav I 

retnlng af jeres land, men 

Blgby fort seller mig, at de 
udfordrlnger I moder og de 
eventyr I udforsker, er om- 
trent de samme som dem 
vi har her 1 England. Nuvel, 
en balrog er vcl en balrog, 
uanset hvor man er sa 
uheldig at lobe ind I den. sa 
Jeg regner med, at de ny he- 
der Jeg brlnger her ikke vD 
virke alt for fremmede for 
Jer. 



Kampen om 
forste-pladsen 

Der var engang, hvor Level 9 
var Englands forcn.de adven- 
ture-hus, men i dag ser tigene 
noget anderledes ud. Uge si- 
den Magnetic Scrolls lance- 
rede The Pawn til Sincalir's 
QL, for derefter at oversaette 
det til Atari ST og udgive det 
via Ralnbtrd, har Level 9"s 
fersteplads vaeret alvorligt 
truet. Magnetic Scrolls har nu 
netop udgivet deres tredje 
spU, Jinxter. VU dette spll le- 
vere det endelige okse-hug 
mod Level 9s forer-status? 

Det er jeg bange for det vil. 
Level 9s nyeste spil, Gnome 
Ranger, var I virkelighcden ret 
skuffende. Det handlede om 
lngrid Bottomlow; en vlldfa- 
ren gnom, der forseger at 
finde hjem. Til trods for den 
stcerke parser og en gllm- 
rende interaktion rnellem for- 
skellige karakterer, forbliver 
spillet en skuffende og barn I i g 
affsere med kedeligeog uortgi- 
nale lokationer. 
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Det er rigtlgt, at Level 9 har 
forbedret deres system bety- 
deligt. Man kan nu GO TO for- 
skellige lokationer, og - vag- 
tigst af alt — man kan give ord- 
rer til andre karakterer. der er 
lige sa kompicerede som dem 
man selv rader over. Det er 
faktisk sadan, at uanset hvad 
du vfl gore i spillet,, sa kan du 
bede en anden person om at 
gore det for dig — selv om den 
pagaeldende selvfelgelig ikke 
nodvendigvis vil adlyde dig. 

Denne teknik er meget 
avanceret og kunne i teorien 
anvendes til nogle helt fantas- 
tiske puzzles. Problemet er 
bare, at sadanne pluzzles leg 
kan blive ekstremt kornplice- 
rede og irrfterende, nar de en- 

kelte karakterer »ferer et selv- 
staendigt liv« t'dvs. vader 
rundt pa ma og fa). Hvad hjael- 
per det f.eks., at du kan fa fat I 
noget guld ved at lade »gnym- 
fen« grave det opfor dig, nar 
fornaevnte »gnymf«< heletiden 
er travit optaget med at rende 
alle mulige andre steder hen. 

Men stods dette, skaffer de 
selvstcendige karakterer alli- 
gevel Level 9 et Wart plus- 
point i den harde kamp om 
forstepladsen. 

I Magnetic Scrolls' adventures 
finder vi en ganske anden ind- 
faldsvinkel. I Jinxter harflrma- 
et, for at det ikke skal vaere 
legn, fuldstacndig OPG1VET 
deres sofistikerede GO TO 
kommando, og i stedet for at 
bringe os masser af karakte- 
rer og avancerede kommando- 
er. har de helt og hoi dent kon- 
centretet sig om at give os et 
godt og morsomt spil. 

Hermed ikke vaere sagt, at 
Mag Scroll's, parser ikke er ad- 
varet, for det er den. Den har 

visse features, som du ikke 

finder i et spil fra Level 9. 
Dette gadder f.eks. muiighe- 
den for at operere med flere 
beholdere af gangen, sasom: 

PUT THE KEY IN THE 
BOTTLE IN THE BAG 

samt, nok sa vigtlgt, rnulig- 
heden for at bruge forholds- 
ord, nar man refererer til for- 
skellige positioner, som f.eks.: 
LOOK CINDER THE BED. 
LOOK BEHIND THE BED, 
LOOK INTHE BED, LOOK 
ON THE BED. 



Sagen er den, at Jeg fore- 
traekker kommandoer, som gi- 
ver mlg sterre kontrol over 
mine omgivelser frem for dem, 
der giver mig storre kontrol 
over andre in divider. "Leven- 
de«' karakter er naturiigvis al- 
tid noget man kan fa sjov ud 
af , men jeg kan alllgevel ikke 
lade vaere med at fol e. at Level 
9 har misforstaet det heie, og 
at de hellere skulle indtrodu- 
cere nogle Here kommandoer 
som dem naevnt ovenfor, i ste- 
det for at bruge sa meget tld 
pa at forbedre deres karakte- 
rer. Nar det kommer til styk- 
ket, sa gar hete ideen med de 
levende karakterer Jo fuld- 
staendig tabt, h vis de ikke har 
en re at is Li sk »verden« at be- 
vaege sig rundt i, men blot — 
som hos Level 9 — er It en vist til 
en todimensionel lokatlns-do- 
mineret labyrint med lidt 
spredte objekter hist og her. 



Men tilbage til Minxter. Spil- 
let giver dig det enkle mal at 
finde Turani-armbandet og de 
5 smykker. der barer Ul det. I 
hel stand fungerer armbandet 
som modstandskraft mod de 
Gronne Hekse, idet armban- 
det begraenser virkningeme 
af heksenes trolddom, og pa 
den made beskytter menne- 
skebeden fra deres tyrrani. 
Uheldigvis for menneskehe- 
den er smykkerne blevet skill 
fra armbandet, og heksene 
har spredt de forskellige dele 
for alle vinde i et forsog pa at 
sikre, at de aldrig nogensinde 
vil blive fundet igen. Som re- 
sultat heraf er Aquttania 
langsomt ved at lebe tor for 
alt sit »held«, og dlt job er nu 
at skaffe smykkerne tilbage 
og sarnie dem, for pa den 
made at fere heldet tilbage til 
landet og sprede lykke blandt 
Aquitania'sfolk. 

For at gore dette, ma du 
lose nogle virkeligt svaere 
puzzles, men Mag Scrolls har 
indbygget en personlig 
«skytsengei« 1 spillet, som - 
hver gang daden truer dig — 
grlber ind og redder dit skind. 
Maske syncs du dette lugter 
lldt af snyderi. men man far na- 
turiigvis ikke points for de 
puzzles man springer over pa 
den made. Tvaertimod giver 



det begynderen en chance for 
at udforske spillet og rigtigt 
fole dets stemning frem for 
konstant at blive drsebt, mens 
det pa den anden side serve- 
rer nogle overordent ligt harde 
puzzles for den avancerede 
spill er. 

Der indgar mange originate 
sekvenser I spillet, f.eks. en 
spaendlngsmaettet tur pa ta- 
get af et korende tog (pas pa 
tunnellen), en tyrefaegtning 
(sadan da!),cn karrusel og en 
lang raskke andre interes- 
sante lokationer, der hver har 
deres egen I illc historie og ob- 
jekter at undersoge. De fern 
smykker tilforer desuden spil- 
let elementer af magi, hvllket 
Ikke tidligere er set I Magnetic 
Scrolls' spil. 

Jlnxter er et virkeligt godt 
adventure, langt bedre end 
The Pawn og endda en f orbed- 
ring I forhold til det ellers ud- 
maerkede Guild of Thieves. 
Jeg haber meget at Spillet alle- 
rede er naet til Danmark, men 
h vis du ikke kan finde det i for- 
retningerne. kan du altld ringe 
til Rainbird. Brug den Interna- 
tionale kalde-kode for Eng- 
land efterfulgt af numrene i 
(for London) 240 8838. 

Men hvem er nu nummer 1 ? 
The Wiz ma tilsta. at ban — ef- 
ter mange are troskab — fole*. 
at Level 9 har tabt fererplad- 
sen til deres nye konkurrent. 
Men de slar igenl Mu mens jeg 
skriver dette, er Austin-brad- 
rene (som ejer og driver firma- 
et) i faerd med at deslgne et 
helt nyt spil baseret pa den le- 
gendariske en gels ke konge, 
Arthur, og hans sogen efter 
den Hellige Gral. 

De har ydermene netop teg- 
net kontrakt med et nyt soft- 
warehus, som skal markeds- 
fore og disuibuere Level 9 spil 
fremover, hvorved Level 9 kan 
afse mere tid til at skrive spH- 
lene. Navnet pa det nye flrma 
er indtil videre en hemmelig- 
hed. men Jeg kan sige sa me- 
get, at det IKKE er Rainbird. 
som Jo ellers tog sig af Level 
9's produkter sidste ? r men nu 
ex blevet braendt af af Au- 
s tin'erne. Watch this space! 
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Ilgen sender MORCOM DA- 
TA A/S en ny version af det 
, efterhanden gammelkend- 
| te Final Cartridge ad pa 
I det danske hungrende 
I computermarked. Denne 
| gang er vi naet til 3'eren, 
I og det ma nok siges at 3. 
I gang er lykkens gang, for 
' med TFC-III hooked til din 
| C64 bar du et vlrkeligt 
| laekkert stykke vasrktoj. 

, Mar du starter for din C64 med 
I dasen I brugerporten. kommer 
en virkelig nydelig skaerm til 
syne. Denne skserm ligger 
meget ta?t op af det Amiga- 
folkene kender som Work- 
bench. Pa dette C64/TFCIII 
hedder del blot Desktop istedet 
(nej. det har ikke noget med 
desktop-publicing at gore). 
Overst pa skaermen befinder 
der sig nu din tille pit som du 
kan fraese rundt med pa skeer- 
men, i port 2 med en mus eller 
et joystick, forstas. 

Bagved pilen ligger en saV 
kaidt menu-bjaelke hver der er 
folgende valgmuligheder: IN- 
FO, der viser hvem der har lavet 
TFC-III. hvilken version du ke- 
rer med. og andre ting. SY- 
STEM, hvor du kan ga over til 
den sublimt Isekre Basic, (mere 
om den senere). Freezerdelen 
med indbyggel game-killer, og 
lil sidst og mindst Redraw, der 
rydder op 1 alt det rod du har la 
vet. 



Leengere henne finder vi 
PROJECT, hvor du kan ga over 
til MOTE-PAD. der er en 
tekstbehandier. Hvis du nu be- 
gynder at skrive noget med No- 
tepad, vil du se at din lekst vll 
se enorrnt leekker og professio- 
nel ud. Og det alene af den 
grund al hele karaktersasttet er 
lavet om. sa du nu kan have op 
til 60-70 tegn pa en linie. alt ef- 
ter hvor brede tegnene er, fordi 
de bliver printet ud pa skaer- 
men proportional t. D.v.s, at et 
-i- ikke fylder lige sa meget pa 
en linie som fx et »m», og del 
gor de jo ellers normalt. 

Dette giver et meget profft. 
udseende. og kan nok fa en og 
anden C64 ejertil atglippe med 
sine rode, beteendte ojne. Ud 
over det har du naturllgvis mu- 
ligheden for at printe din lekst 
ud. gemme den pa band eller 
disk, bestemme hvor langt der 
skal veere mellern hverl bog- 
stav eller linie, og andre kom- 
plet ligegyldige ting. 

Derefler kommer vi til UTILI- 
TIES, der er en avanceret sag. 
Herfra kan du sa ga ned til Pre- 
ferences, hvor du kan aendre 
skajrmfarve. hvor hurtigt din 
pil skal beva?ge sig, og hvilken 
farve den skal have. Laengere 
nede af menuen finder vi Basic 



Prefs, hvor du kan veelge om du 
vi) have tastatur-klik. om curse- 
ren skal blinke. og om lasterne 
skal repetere. Derefter kommer 
en tille »LDC u lommeregner, 
der har de mest nodvendige 
funktioner. Derna?st bla?ser et 
bruger-interface til disk, hvor 
der er mulighed for fast-format. 
ID-change, directory fra to for- 
skelltge diskettes og andet 
sekvenlilet-bruger-guf for di- 
skettefolket. Sluttelig er der og- 
sa en afdeling for dem der korer 
med band, men de eneste valg- 
muligheder de har, er om data- 
setten skal kore med normal 
hastighed, eller med 10' hurti- 
gere turbo. 

Helt henne ved den anden en- 
de af skaermen kommer vi til 
Tool'en CLOCK, som er et gan- 
ske almindefigt digital-ur. Det 
kan du naturllgvis slide til den 
rcgtige lid. og du kan saette den 
til at vaekke dig med en infer- 
nalsk stoj, nar du er faldet i 
sovn foran den tomme Desktop 
ska?rm. da bade ur og alarm 
gar ud af funktion. hvis du da 
ikke lige netop sidder og kigger 
pa Desktop sksermen. Ikke sa?r- 
lig fikst, eller va'. 
The Final Cartridge er et laek- 



kert vaerktej at have ved han- 
den. ikkemindsi for den aim in- 
delige C64 bruger. der lige 
pludselig befinder sig i Amiga 
stadie, Og det er ikke mindst pa 
grund af den superhurtige di- 
sketlelurbo, der befinder sig i 
kassens indre. 



Som jeg sagde. skrev i starten 
af denne artikel, sa er der en 
laakker basic udvidelse TFC-III. 
Ogsa denne del af cartridget 
laegger sig utrolig ta?t op af 
Amigas Basic. Ikke i den for- 
stand at den er lige sa god, der 
mangier lidt endnu for den er 
det. men det var nu ogsa mere 
maden man bruger den pa. der 
ligner. 

I stedet for at skrive en af de 
24 nye ordrer der er i 3'eren. gar 
man blot med sin pil op til 
menu-bjaelken, og straks kom- 
mer et rullegardin tilsyne med 
de nye ordrer. man trykker en- 
gang, klik, og kommandoen 
bliver automatisk skrevet der 
hvor curseren befinder sig. Very 
very laekkert. 





COtQRl ■ '-'ii*' I >■'■■" ' \\W m 



Has lip: ! 





Alle lider i sekunder. 


OPGAVE 


TFC-III 


CJDEN TFC 


Formatering 


25 


70 


Load ai Dlokke: 60 


7 


40 




o 
O 


40 


202 


14 


135 


Save af blokke: 60 


18 


45 


107 


28 


81 


202 


55 


170 



Jeg har sat en title sammen- 
lignende tabel op, der viser at 
turboen ikke er helt til grin: 



Soffl man kan se, er der sket en 
vaesentlig forbedring i loadtider 
ne. Ved de 202 blokke. er TFC- 
hele 9,6 gange hurtigere end 
normalt. og selvom hastigheden 
falder til bare 5 gange hurtigere 
end save af 202 blocks, sa er det 
absoSut til at leve med. 




Der er naturligvis ogsa en 
freezer i TFC-III. Denne freezer 
er ogsa bygget op rned rullegar 
diner, menuer og alskens slige 
ling, der er ufatleligt nernt at ar- 
bejde med. Selve freezeren er 
den samme som i de to forega- 
ende TFC'ere. men denne har 
ogsa en game-killer indbygget, 
hvoraf folgende fire funktioner 
kan naevnes: Joyswap, der laver 
et port 1 spil om til et port 2 dit- 
to. Autofire. giver sig selv. For- 
og baggrunds-anti-sprite-sam- 
men-stods-detektor der ikke vir- 
ker til ret mange spil. (Gud ske' 

lov for det). Freezeren har ogsa 
en tool kaldet PRINTER. Her kan 
du fa dit yndlingsbillede kort ud 
pa printeren, men inden du gor 
del, var det nok en god ide at 
smutte en til Tool'et COLOURS, 
hvor du kan a?ndre alle farveme 
pa skaermen, lige fra borderfar- 



ven. til den lille hvide pixel, dil 
rurnskib bruger som ammuniti- 
on. Na men ttlbage til printeren, 
for den er nemlig enormt avan- 
ceret Bov. Du har nemlig mulig- 
heden for at kore dit billede ud i 
farver pa en farveprinter. eller 1 
negativ pa hovedet i 9 forskel li- 
ge stsrrelser, bredder. hojder 
ogva've'jag. Pyyh ha. Men nu 
skal du Ikke tro at vi er faerdige 
endnu. for du kan nemlig ogsa 
fa dit billede kort ud i forskellige 

modes, som f.eks. CRT grafik. 

Normal-double eller tripledensi- 
ty. og en hel del andre. hvoraf 
nogle skal bruges til en 8dot 
printer, og nogle til en 24dot 
printer. Sadan skal det bare vse- 
re!!!! 



Alt i alt ma man nok sige at 
The Final Cartridge III er et af de 
bedste investeringer en Com- 
modore 64 ejer kan gore. 

Den har ganske vist nogle fa 
mangier og fejl. fx. virker TYPE 
ordren i min version ikke. Og 
det er ogsa lidt traels at uret og 
alarmen gar ud af funktion hvis 
man bruger Note-Pad'en. det er 
dog blot nogle smdting det dre- 
jer slg om, og det odelaegger ik- 
ke noget som heist ved cartrid- 
get. 

Det er enormt laekkert at ar- 
bejde med rullegfardiner. pull- 
down menuer og vinduer. Sa tor 



tarerne bort. hvis du er en Iraet 
C64 ejer der er ked af din lang- 
somme diskettestation/dataset- 
1e. og sa grueligt onsker sig en 
Amiga 500. men ikke har red til 
den. og smut ned til den lokale 
data-grotte(biks) og kob The Fi- 
nal Cartridge III for din nabo. 

Dansk importer 

M0RCOM DATA A/S 

Tlf. 03 72 68 88/03 72 66 34 



PRIS 595 



Mr. Sunshine 



Basic Tools 




Et smart utility program til dig. der sidder 
og programmerer i Basic (eller MC i assem- 
bler). Det udstyrer dig med 13 (foruden 
»slut utility«-kommandoen) nye specielle 
kommandoer. De aktiveres ved at man 
skriver et punktum efterfulgt af een af de 
nedenstaende bogstaver: 




•■h" 


set background 


(eks: 


-b 


•'c" 


sot charco lor 


teks: 


- c 


"d" 


Soke 


(eks: 


.a 


" e M 


deck 


(eks: 


. e 




fill 


(eks: 


.£ 


" h" 


calc hex 


(eks: 


-h 


"k" 


set border 


(eks: 


. k 


"HI " 


move 


(eks: 


• n 


"o" 


old 


(eks: 


. O) 


"p" 


protect 


(eks: 


• P 


"a" 


5 top 


(eks: 


-*« 


"u" 


unprot ec t 


(eks: 


. u 


"x" 


set x-pos 


(eks : 


. at 




set y-pos 


(eks: 


-IT 



832 



udsktiver tal i 



og lo for 49352 
832-83 3) 



til hvid) 



A 1000) 



- efter en "now" kan programraet t i lbag cbi inges J 

■ forhindrer bruq af RUN/ STOP- RESTORE) 

• stopper Basic Tools og vender tilbage til Basic) 

= muliggoi brug af RUN/STOP-RESTORE) 

20 = setter cursorens x-posltlon til 20) 

12 = sattcr cursorens y-position til 12) 



22 IC RUN 



10 clr = restore: adr=491 52 

20 fort=lto7:chk=0:fore=lto80 
30 reada : i fa— 1 then50 

40 chk=chk+a :pokeadr ,a': adr=adr+ 1 :nexte 

50 ieada:afa<>chkthenprint"Eejl i linjerne "50+ ( t *50) "- "90+ ( t *50) :end 
60 nextt 

70 prititchr$U47)chrSU8)" basic tools " :pr-int ipt int " lavet af czep 1 1987" 

80 print:print"akr iveres raed: sys 49152" 

90 print :prinr"deaktiveres raed = .s (return) " :end 

100 data UO. i 69, 13, 141 ( 8, 3, 169, 192, 141, 9, 3,88,96, 32 . 11 5,0 

1 1 u datj 1 V. ,46- 240, 3,76.231 , 167, 32, 1 1 5, 0, 201 , 79, 20B, 29, 169, 1 
120 data I 41 , 2 , 8, 32, 51 , 1 65 , 165 . 35, 133, 46, 165, 34, 24, 1 05 , 2 , 1 33 
130 data 45, 144 , 2, 230, 46, 32, 1 1 5,0, 76, 174 , 167 , 201 , 75, .208. 9, 32 

140 data 1 55 . 1 83, 142. 32, 208, 76. 1 74 , 167 , 201 , 66, 208,9, 32, 155, 3 83, 142, 8027 
150 data 3 5,208,76,174,167,201 ,72,208,54,32,115.0.32,138,1 73,32 
lik data 247,183, 169, 36,32,210,255,165,21,32,121,192,165,20, 52,121 
170 data 192, 169, 13, 32,210,255,76, 174. 167, 72 , 74 , 74 , 74, 74, 3 2, 132 
180 data 1 92 , 104,4 1 , 15 ,201 , 10, 144, 2. 105, 6, 105, 48, 76, 210, 255,201 
190 data 80, 208- 16, 1 69. 225 , 141 , 40, 3, 169. 246, 141 , 41 , 3 , 32. 1 1 5, 0, 8880 
200 data 76. 174, 167. 201 , 85 , 208, 16, 169. 237, 141, 40, 3 , 1 69, 246 , 141 ,41 
210 data 3,32,115,0,76,174,167,201.70,208,53,32.115,0, 32,136 
220 data 173 ,32,247, 183. 165, 20, 1 33 , 251 . 165, 2 1 , 133,252, 32-253/ 174,32 
230 data 23S . 1 83 , 230, 20, 208, 2,230, 21, 138, 145,251 .2 30, 251 ,208, 2,2 30 
240 data 252 , 165,21, 197, 252,208, 241, 165. 20, 1 97 , 251 , 208, 235 , 76, 17 4, 167 , 1 1209 
250 data 201 ,68- 208,40,32-115,0, 32,138, 173, 32, 247, 183. 165, 20, 133 
260 data 25 1 , 1 65 , 2 1 , 1 3 3 . 252, 32 , 253 , 1 74 , 32, 1 38, 17 3, 32,247, 183, 160,0 
2 70 data 165,20. 145.251 .200. 165, 21 . 145 , 251 , 76, 174, 167, 201, 69, 208, 28 
280 data 32-115,0, 32 , 1 38, 1 73 , 32 . 247, 183. 160,0, 177,251, 170, 200, 177 
290 data 251 ,32,205, 189, 169, 1 3 . 32, 210, 255, 76, 1 74 , 1 67 , 201 , 67 , 208, 9, 10664 
300 data 32, 1 55 , 1 83, 1 42 . 1 34, 2 , 76, 1 74 , 1 67 , 201 , 77, 208, 82, 32, 115,0 
JtO data 32, 138, 173,32,247, 1 83 , 165, 20, i 33, 25 1 , 165,21,133,252,32,253 
R20 data 1 74 , 3 2 , MB, 1 7 3 , 32 , 247 . 1S3 , 1 65 , 20. 1 33, 253 , 165, 2 1 , 1 3 3, 254 , U 
mo data 253.174,32,138. 1 73 ■ 32. 247 , 1 83 , 1 60. 0. 230. 20. 20S, 2, 230, 2i 
»340 data 177,253,145,251,230,253,208.2,230,254,230,251,208,2,2 30,252.11444 
( 350 data 165,21 , 197, 254.208,234, 165,20, 197, 253,208.228. 76, ]74, 16 7,201 
360 data 88, 208, 18, 32. 155. 183 , 224, 25, 1 44 , 3 . 76. 72, 1 73, I 34,214, 32 
370 data 108, 229,76, 174, 167,201,89, 208, 1 8, 32 , 1 55 . 1 83 , 224 , 3 9, 1 44 , 3 
380 data 76, 72, 1 78, 134,211 ,32, 108, 229, 76 , 1 74 , 167 , 201 ,83-208, 15, 120 
390 data 169,228,141,8,3-169,167,141,9,3,88,32,115,0,76,174,10211 
400 data 167,-1, 167 




Det eneste dette program gor, er at det vi- 
ser et koalabillede pa skeermen. det er i sig 
selv ikke noget sensationelt, men dette 
program gor det uden at benytte noget af 
Basic-ram'en (udover der hvor billedet ori- 
ginal ligger - fra $6000 til $8710). Qrafik- 
ken bliver flyttet op under Kernal-rom'en 
($d000- -ff 53248. og fremefter), og farverne 



i $0400 og $d800 (henholdsvis # 1024 og 
0 55296). Du loader dit koala-billede ind i 
$6000 (som for nsevnt), og derefter starter 
du denne rutine. Sa star dit koala-billede 
pa skaermen som en struds! 



Show Hires 



10 clr: restore:adr=49l52 

20 fort=lto2:chk=0:fore=lto85 

30 reada:ifa=-lthen5Q 

40 chk=chk+a .-po'iceadr , a :adr=adr+ ] :nexte 

50 reada:tfa<>chkthenprint"fejl 1 lin^erne "50+ (t*50> "-"90+(t*50) rend 

60 nextt 

70 printchrS ( 147)chr${ 18) " show hires " :print:prin"t"lavet af ctep i 1987" 
80 print :print"aktiveres med= sys 49152" rend 

100 data 120, 169, 11, 141, 17,208, 160. 64, 162, 127, 132, 168, 134, 169, 160, 39, 162 

1 10 data 131 , 140, 1 3 1 , 1 92 , 142 , 1 32, 192 , 160,0, 162 , 196, 1 32 , 1 70, 1 34 , 171 , 32 , 1 33 

120 data 192, 160,40, 162, 13 1 , 1 32. 168, 1 34, 169. 160, 15 . 1 62 , 1 35 , 140, 1 3 1 , 1 92 , 142 

130 data 1 32, 192 , 160, 0, 1 62 , 2 16, 1 32 , 170, 134, 171 , 32 , 1 33. 192, 165, 1,72,169 

140 data 0 , 1 33 , 1 , 1 60, 0, 162,96, 132, 168, 134, 169, 160, 63 , 162 , 1 27, 1 40, 1 31 .11029 

150 data 1 92 , 1 42 , 1 32 , 192 , 1 60, 0, 162 , 224 , 1 32 , I 70, 1 34 , 171 , 32, 133 , 192. 1 04, 133 

160 data 1 , 169, 148, 141,0,221,173,16,135, 14 1, 33,208, 169,59, 141, 17,208 

1 70 data 169, 216, 141 ,22, 208, 169. 27, 141 ,24, 208, 88,96,0, 0, 160,0, 177 

1 80 data 168, 145 , 170, 165, 169. 205, 132, 192.208,8, 165. 168. 205, 131, 192,208, 1 

190 data 96, 230, 168 , 208, 2 , 230, 169, 23Q r 170, 208, 227, 230, 17 1 , 76, 1 35, 1 92 ( - 1 , 11 605 



IC RON 23 





?fi?jiP_ Mission 

0 p=0:l=7:a=0:gosub 9500 

1 printchr? ( 1 47) :spr=0:pokev+16, 1 

2 print chrS(5) 

3 print chr$(142> 

4 a=(rnd(l)) 

5 m=int{a*20G)+20 

10 pr in t " UCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCI " 

1 1 print" B point: " ;p ; :pr int" lives : " ; 1 ; 

12 poke l]84,66:print:poke 1223 , 93:pokel 223+40, 93 

13 pr in t " JC CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCK " 

14 poke 2042,14:poke v+4,m:poxe 100: poke v+2 1 , 5 : spr=70 

15 forx=lto320step5:spr=spr-5:pokG v,spr 

16 ifspr=0thengosub9000 

17 a=peek{56321) : if a=2 3 9thenl 00 

18 nextx 

19 u=1944:h=1945:poke 1984,32:poke 1985, 32 :gosub 9700 

20 forx=ltolO 

21 poke h,77:poke u,78 

22 poke h+39,32:poke u+40, 32 

23 h«h-39:u=u~40 

24 noxtx:gosub 9740 

25 1=1-1: if L=-lthen200 

26 gotol 

100 poke 2041,13:poke v+40, l:poke v+21,7 
110 forx=225to!00step-5 
120 poke v+2, spr :mi=x: poke v+3 ( mi 

150 nextx 

151 a=m-10 

152 ifspr>athen2000 
160 pokQ21 ,0: goto 25 

200 printchr? ( 147) 

201 forx=ltolQ:pr int : nextx 
210 print" game over" 
220 pokev+21,0:forx=lto500: nextx 
230 goto 1000 
330 p=p+l0 
340 fuel=fuel+l 
345 if fuel=10then6000 
350 ex=ex+l :ifex=20thengosubl 0000 
3G0 gotol 

1000 printchr$(147) 
1010 ifp>poithengosub9900 

1020 print" UCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCI" 
1025 prinf'B »" 

1030 print"B"chr$ (158) " space mission 

1040 prinf'B DDDDDDDDDDDDD B" 

1050 print" B"chr$ (153) " written & programmed 

1052 prinf'B B" 
1055 print"B"chr$ (154) " by 
1060 prinf'B B" 
1070 print" B"chr$ (159) " michael maenchern 

1080 prinf'B B" 
1 090 print" JCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCK" 
1110 print" today's highest 

1 120 print poi 
1130 print 

1140 print" performed by 4 

1 150 print naS 

1160 forx=lto8:print:nextx 

1170 print" please press fire to begin 

1200 pokev, l:pokev+2. l:pokev+4, I :pokev+l , 200:pokev+3,200:pokev+5, 200:pokev+2I ,7 



Program: Space Mission 
Gevinst: Indoor Sports 

Boulder Dash Constr. Kit 
Udstyr: C-64/128 

Yes, der er endnu Here spil... Dette shoot'em up er, til en .af- 1 
veksling. skrevet udelukkende i BASIC! ikke desto mindt e. 
er det bade spaendende og underholdende..! 

Du sejler rundt ude i det ydre rum, hvor der findes en ntf- 
skesyg kylling, som du folgelig skal udrydde. Du kan fa fe- 
re liv og du kan, ved at lande pa forskellige pianeter. ogsd 
opna bonuspoint. Prev selv... 




Indsendt af: 

Michael Msenchen, 14 ar 
Vibemosen 12 
2670 Greve Strand 



"chr$ (5) "B" 



"chr? (5) 



"cht$ (5) " B" 



"chrS (5) "B" 



MISSION 




forx- 1 to 1 0: pr int : nextx 

print" ODDDDDDDDD I " 

print" Bget readyH" 

pr in t " JFFFFFFFFFK " 

restore :gotoO 

mn=m+10 

if spr>mnthenl 60 
rem***** + explosion****"***** 
gosub 9700 
poke v+ 21 , 5 

poke 2042, 15: forx=ltol00: nextx 
gosub9740:goto3 3Q 
printchrS ( 147) :pokev+2 1 , 0 
£orx= 1 345tol 798step32 :pokex, 46: nextx 
f orx= 1 400to 1 46 Is tep40: pokex, 46 : nextx 
f orx= 1024tol I60stepl 5 : pokex, 46: nextx 
for x=l to 21 :print:next x 
print" m " 

p r in t " UCCCCCCCCCCCCCCCCCCK JCCCCCCCCCCCCCCCCI " 

prinf'B land on fuel B" 

spr=24S 

pokev+2 1 , 1 

£orx=lto200 

pokev, spr :pokev+l ,x 

a=peek ( 56321 ) : if a< >255thengosub6 100 
neXtX 

u«17l:r-175 
ifspr>uthen6 300 
goto&400 
rem 

ifa«25 lthen6200 
ifa=247then62SO 
return 
spr=spr- 1 
ifspr=15then6230 
goto6130 
spe=15 
goto6 1 30 
spr=spr+l 



1210 f o rx= 1 to200: pokev+ 4 , x : nextx 
1240 forx=ltol50:pokev+-2,x:nextx 
1250 farx=ltol00:pokev,x: nextx 

1399 a=peek( 5.6321) : if a0239thenl 399 

1 400 forx=200to250:pokev+4,x: nextx 
1410 pokev+16, 4 

1420 forx=lto50:pokev+4,x: nextx 

1 430 f orx=200to 1 50step- 1 :pokev+5, x: nextx 

1440 forx=100to!50:pokev,x:nextx 

1450 f orx=200to 1 85s tep- 1 :pokev+3 , x: nextx 

1460 forx=150to250:pokev,x:pokev+2, x: nextx 

] 465 pokev+16, 7: f orx=l to39:pokev, x: pokev+7, x: nextx 

1470 gosub9700: f orx=180to Is tep- 1 :p&kev+3, x: nextx : gosub97 40: pokev+3, 185 
1 475 f orx=39to6 3: pokev, x: pokev+2 . x: nextx 

1 480 gosu.b970O: f orx= 185 to Is tep- 1 :pokev+3» x: nextx :gosub97 40 
1 481 pokev+3, 185: f orx=63to50s tep- 1 :pokev+2,x:pokev, x: nextx 
1485 forx=185tol50step-l :pokev+3,x: nextx:pokev+2 1 . 5 

1487 gosub9700:poke2 042 , 15:forx=lto300:nextx:pokev+21 ,0: pokev+2 1 , 0:poke2042, 14 

1500 gosub9740 

1510 forx=l to300: nextx 

1 991 printchrS (147) :pokev+21 , 0: poke v+1 6,0 





:goto 1 




6260 if spr=250then628O 
6270 goto6l30 
6280 spr=250 
6290 goto6130 
6300 if spr>rthen64O0 

6310 printchr5(147> 

6320 pokev+21 ,0: forx=lto8:print:nextx 
6330 print" you landed 

6340 print" very good. 

6350 print" bonus 10 x";l 

6360 bo=l*10:p=p+bo:forx=ltol000:next x 
6370 goto70Q0 

6400 poke 2040, 1 5: gosub9700: poke v+2 1 , 0= print"S" : forx=l to 1 0: print: next x 

6401 forx=l to 500:next x:gosub 9740:poke 2040, ll:poke 2042,14 
641*0 print" sorry no bonus" 
6420 1 = 1-1: if 1=-1 then 200 
6430 for x=l to I000:next xrgoto 7000 
7000 poke v+21,5:poke v+ 1 , 225: f uel=0 

9000 poke v+16,0:poke v+21, 5:spr=250 

9001 spr=250:return 

95QQ tot X=0 CO 62:read a:poke 704+x,a:next x 
9501 poke 2040, ll:poke 2042 , 14: v=53248:poke v+16, 1 

9505 poke v+l,225:poke 53281 , 0: poke5 3 280, 0 

9506 for x=0 to 62=read b:poke 832+x f b:next x 

9507 for x=0 to 62:read c:poke896+x, c: next x 

9508 for x=0 to 62: read d:poke 960+x.d:next x 

9509 poke v+39, l = poke v+40, 7:poke v+41,2 

9510 ex=0: f uel=0:return 
9515 rem 

9520 data 0, 24, 0, 0, 60, 0, 0, 121 , 0, 0- 255 , 0, 0, 255, 0, 0, 255,0, 0, 60,0,0, 24,0,0, 24,0 
9530 data 0,60,0,0,60,0, 16,60,8, 16,60,B, 16,60,8. 16,255,8, 19,255,200,31,60,248 
9540 data 28,60,56, 16,60,8, 16,60,8,0, 24,0 
9545 rem 

9550 data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
9560 data 0,24,0,0, 24,0,0, 24,0,0, 24,0,0,24,0,0, 24,0,0, 24,0,0, 24,0,0, 24,0,0, 24,0 
9570 rem 

9580 data 0, 1 26 , 0, 0 , 255 , 0, 1 , 25S , 1 28, 1 , 1 53 , 1 28 , 1 , 1 53 , 1 28, 1 , 255 , 128,3,255, 192 
9590 data 7,255,224,15,255, 240,47.255,248,255,255,255,255,255,255,47,255,248, 15 
9600 data 255, 240, 7, 255, 224 , 3,255, 192, 1 , 255, 128, Of 126,0,0, 36,0,0, 231,0 
9610 rem 

9620 data 2,4,1 28,4,0,255,6,32,4,6,2,6, 31,60, 24,24,6,7,3,8, 192,2,4,5,0,0,0,0,0.0 
9630 da ta2, 4, 6, 7,7,7,7,3,24,3,24, 192,3,255,0,0,255,255,255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
964 0 data 0,0,0,0,0,0 

9700 rem* ************ lyd********* ******* 

9701 vy=54296:wy=54276;ay=54277:hy=54273:ly=54272 

9710 forx=21 tolstep-1 :pokevy,x:pokewy , 1 29:poke ay,15:poke hy , 40:pokely, 200:nextx 
9720 return 
9730 return 

9740 poke ay,0:poke wy,0 
9750 return 
9900 rem 

9910 print"enter your initials 

9920 inputna$ 
9930 poi=p 

9940 pr in tchr$ ( 147) rreturn 
10000 pcintchr$ (147) :poke v+21 , 0 
10010 for x=l to lQ:print:next x 
10020 print" great! " 

10030 print" 

10040 print" you've got one bonus ship!" 

10050 1=1+1 :ex=0: for x= 1 to l000:next x:poke v+21,5:goto 




Slide Hires 




Det er ikke sa besvaerligt at vise et hi-res 
billede pa skeermen, men oftest kommer 
det frem p3 en »konservativ« m3de. Der- 
med mener jeg, at der bliver ikke brugt 
nogle effekter for at fremtrylle det. Det fir 
du nu mulighed for, ved at dette program 
lader billedet glide fra bunden af skaermen 
og op til toppen. N3r du s3 trykker pa SPA- 
CE, vil det glide samrne vej tilbage. Effek- 
ten er nok mest kendt fra diverse Amiga- 
slideshows. Hvis du ikke er sa staerk til at 
finde de registre og andet du skal bruge for 
at flytte dit hi-res billede, sa kan du bru- 
ge dette program sammen med program- 
met »Show Hires«. Dette gor du ved, at du 
starter »Show Hires« og lige derefter starter 
dette program. Det gores ved at du skriver: 
sys 49152: sys 49350 og trykker RETURN. 
Efter at du har trykket SPACE for at stoppe 
dette program, vil skasrmen vende tilbage 
til det normale karaktersset 
God forruajelse! 




10 clnrestore :adr=49350 
20 fort=lto3:chk=0:fore=lto85 
30 reada:ifa=^lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr,a :adr=adr+] :nexte 

50 reada:ifaOchkthenprint"fejl i linjerne "50+ (t*50) "-"90+ (t*50) :end 
60 nextt 

70 printchr5(147)chr$f 18) " slide hires " :print:print"lavet af crep i 1987" 

80 print:print"aktiveres med: sys 49350" 

90 print:print"deaktiveres med tcyk paa space" :end 

100 data 120, 169,99, 341 , 20, 3 , 169, 193, 141 , 21 , 3, 169, 127, 141, 13,220, 169 

110 data l,141,26r208, 169,27, 141,17, 208, 169,40, 141,18,208, 169, 1,141 

120 data 25,208, 173,255,63,141,97,193,169,0, 141,255,63,169,207, 133,251 

130 data 169,0, 141 , 98, 193 , 88, 173 , 18, 208, 201,255,208, 249, 165, 251 , 201 , 4 

140 data 208, 243,238, 98, 193, 173, 18, 208, 201 , 255,208, 249, 173, 1 , 220, 201 , 239, 12034 

150 data 208,242,238,98, 193,173,18,208,201,255,208,249,165,251,201,207,208 

160 data 243,32,68, 229, 1 20, 169, 49, 14 1 , 20, 3 , 1 69, 234 , 1 41 , 2 1 , 3, 169, 240 

170 data 141,26,208, 169, 129, 141, 13,220, 169,27, 141, 17,208, 173,97, 193, 141 

180 data 255,63, 169, 21, 1.41 , 24, 208, 169, 199, 14 1 , 0, 22 1 , 169, 200, 141,22,208 

190 data 88, 96, 0, O, 1 20, 166, 251 , 208, 7 , 169, 27, 141 , 17, 208,208,23,234, 11901 

200 data 234,234,173, 18, 208,41 ,7,9, 56, 141, 17, 208, 160,7, 136,208, 253 

210 data 234,234,202,208,233,169,40, 141,18,208,169, 1,141,25,208, 174,98 

220 data 193,240,7,202,240, 6,230, 251 ,208,2, 198, 251 , 76, 126, 234,-1 ,7077 



Et vaeld af IDEER fradin 



AT 



DEN ORIGINALE =^ ^^ 

- Oef professionelle copyintertace 

it Et nyt og speendende kopivaarktoj, der kopi- 
erer ALT lapesofiware dlrekie meltem 
2dalaselier Saieierdet. 

ir COPY 2000 Ulsiultes Commodore 64/128/VIC 
20 s cassetlepori og 10 almindeliqe dateseller 

it Kopierer ogsa uden at man loadet 
med under kopiertngen; del et 
nok blol at starte 
dalasetlerne. 

ft COPY 2000 er el eegte 
dansk kvalileisprodukt 
1 llol kabinet sil kun: 




> 



NB! Fas ogsa" uden kabinei lof kr. 99.- 



mTURBOM 



S6e/<7 C0n ordbog og hob et dansk turbomodul 

Indeholder bl.a.. 

it 2 tapeturboer. ABC-ltash og Turbo 

it Fastload 111 1541'eien 
it 19 sekunders farmalterlng 
* 3 aytomatiske 

kopiprogrammer; 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 

ir Beiagie lunkilonsiasief med 

mullghed lor selv at definere 

ft Indbygget reseiKnap (reset II) 

■> Elekironisk romswltch 
Det hate er selvlolgelig; 
luldt menustyret. 




298.- 



MULTJMQDUL 

ABC-lapolurbo 
Turbo II -lapel urbo 
Kopiprogram tape-iape 
Defmerede Raster 
Resetknap (reset II) 
Elekironisk ROM -switch 
- oplager mgen hukommelse 
Del hele er selvfolgellg luldi menustyret 



a 

• actum' - 



FINAL CARTRIDGE II 



FREEZE 
MACHINE 



• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkodemoniior 

• 24K-RAMeks(ra(bankswitchlng) i 

• Skasrm-dump pa primer 

• Bssic-vEorkto-j 

t Freeze, supetkopi • 

mulighed III og fra bade band og disk 

• Og en masse mere 



1 riick ^ m 



395.- 



Supercartridget, der vendte op og ned 
pa detengelske marked, seher hvorlor: 

• FREEZE: Ny. lorbedret freeze-rutine kopierer 
ertdnu mere end Freeze-Frame MKIV, dvs. 
naasten alle programmer ogsa origtnaler ( Here 
dele som l.eks. Winiergames. 

' FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 
1 5 sek. 1 sa mange eksempt. , du mane onske 
' Enkeltfllskopiering: Kopierer op til 248blokke 

• Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload 

• 2 dlskturfaoor: Er- standard 6 gange hurtigere 
plus e« LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle "Irossede" elier omsa- 
vede programmer 

' LYN-formatlertng: I2sekunder! 

• Definerede ■funktionstaster 

• Resettast: 1 il snyde-pokes o.llgn. 



Det bedstp er onsen: 



448.- 



> 



THE FINAL CARTRIDGE 

El hell nyl cartridge med pull-Oown menuer og mu 5/ joystick-sly ring al de 

utroligt mange facilneter som l.eks.. 
'Dtskiurbo. iOx hurtigere load, 
5x hurtigere save 
'Tapeturbo 10 gange hurtigere. kompatibet meo alle andre 
'Freezekopie'ing at naesten eihvert program 
"Laskker maskinkodemoniior 
'60 nye kommandoer 

Avanceret Screendump pa printer, 1 lorskellige storrelsei 
og gratoner og I FARVE pa farveprintere. 
Og megel andet - Kort sagl Blser sa del barter! 
Modutet, der got din War til en Amiga. 

Leveres naturhgvis med 
udforllg dansk manual. BMP-PHIS 



SLIMLINE 64 

Er du traei af at se pa din gode, gamle 
"brodkasse ". sagivdenet nyt, smart ka- 
binei, der tllmed far lasiaturel ned i den 
tigtige skrivehojde. Med Slimline 64 bh- 
ver den "gamle" 64"er sa smart, at selv 
en 64 H-ejer bluver gron i hovedei af mis- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en skruetraakker pa kun 5 minuner. 
Monlerlngsanvisning og skruer medlol- 
ger. 




KUN kr 

Man behover ikke at v*re 
en EXPERT for at 
bruge FREEZEMACHINE' 




< 



GIV DIN64 ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 



298.- 




for en ny, smart computer 



SAMPLER 64 

795.- 



COMdrum 

198.- 



i> Indenolder ny lyucmp, som sailer digl 
stand til at konkurrere med professio- 
nelle mustkete. 

ft. Mullghed for reverberation, ekko og 
oalek voice som 'live effects' 

it Mullghed for al spiile pa keyboard mud 
den samplede lyd. 

* Alle lyde og keyboard-sekvenser kan 
saves og loades. 

it Veo kobei af Sampler 64 rnedlolger 
ogsa mikrofon, slik til s tereoanlseg/lyd 
i fjernsyn, dansk vejledning og soft- 
ware pa band eller diskeite. 

* Ved kobet af programme! COMdirum 
til Sampler 64, far du ogsa en avan- 
ceret rylmebox/Crommescet 



DOLPHIN-DOS Speclaludgaveiil 
1571 laes ogsa -RING 

Saatter nyt llv I den slove 154 1 . 

Dolphin-DOS er pa ingen ud blevet del mest populate hurtigload 
system til 1541 og det er absolul ikke uden .grund. se blot her 
ft 30 gange nurtigere load (PRG. -filer} 
ft 12 gange hurtigere save (PRG, -filer) 
ft 10 gange hurtigere load (SEO-lilerl 
ft 8 gange ihurtigere save (SEO-fller) 
ft Mange eksira- kommandoer (BASIC og DOS, 
ft Maskinkodemoniior 

ft Centronics-Interface 

ft Udvldet skcBrmedltot 
ft Quick-lof mattering 
ft 100% program -kompatibel 
M detle Off megel me,'e QOC 

f&rdutorkun OOUi' 

Hvorfor Koo? et ulQvtigt plagial til kr. 895.- nar mar kan 
fa den QRI-GINALE Dolphln-DOS ill kr. 885.-?? 

DISKETTER med 5 ars garantl 

plomberel asske med labels 





dahsk 



^Vdatasette 



SSDDIOstk.. 



68.- 
78. 



DSDDIOstk. 

Vedkobai lOOslk medfokger GF1ATIS 
diskdobter/ 1 0 extra disks og en 1 0O-stks 
diskette bo* 



Bandsiatlon til C-64/128 
Ny smart model med pauseknap 

to Ars 

GARANTI 



DISKD0BLER 

Solid iang, der klipperet prascist. Iirkaniei 

hak 1 diskeiten. sa den ogsa kan bruges 

DA bags*deni 1541'ercn 



o 



KR. 



68.- 




DISKETTEBOXs 1/4" diskeiter 

■ Med plastkert, der muliggor 

lorskydning al lidtskeite' 

ad gangen, giver stor 

oisketteoversigt 
• Incl lasognogler 



MOTHERBOARD 

"Plads til 3 Cartridges 
'ON/OFF for hvert 
cartridge 
"Reselknap 
'Sikring 

'Solidt underststiel Drint 



< 



Kun 



398. 



2% 



168. 




COMMODORE-expe rt 

En lille og vdgen er bedre 
end en stor og doven... 




Excelerator+ er et moderns svar pa den originale 1541 
diskettestation. Se her, hvorfor Excelerator+ er bedre: 



' Ulrolig lille - fylder ikke 
mere end 4.5X15X26 
cm. 

* Meget lydsvag - saslg 
roligt dine horevaern. 

" Direkie drevet praeci- 
sionsmolor - sikrer stabil 
drift 

1 Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med daiatab til folge. 

1 Device-nr. slilles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodning. 

' 100% kompatibel med 
1541 

* Korer sammen rned alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareiurboer. 
som f.eks. Dolphin-DOS 

1 KVALITET: 2 ars garanti 



Testetogrostibl.a.: 
"64"er"(tysk)nr. 6 "87 
"Commodore user 1 ' (eng.) 
maj "87 

"COMputer" (DK) nr. 9 '87 
"Computers Gazette"; (USA) 

"Computers Gazette" skrev: 
"... The drive does have tira^ 
matic improvements over the 
1541 in quafity and reliabi- 
lity..." 

SADAN! 

Excelerator4- 

koster kun kr. 

1541,- 

Inclusive moms og to ars garanti. 



> 



Eprombrsending pa 
Commodore 64 er let 
for enhver! 




- dansk kvalitet 



"Promark 64 er en moderne anden-generations eprombreen- 
der med laskker mus-/joystick-styret software. 
Bra?nder (programmerer) eprommer type 2764, 27128, 
27256 og 2751 2 svarende til 8, 1 6, 32, 64 kbytes, ogsa A-ty- 
per. 

Hurtig: Braender f.eks. 8 kbytes pa 7 sek. (brasndetid pr. bit 

kan vaelges tn'nlost)- 

64 K-modulgemerator giver dig mutighed for at lave dine egne 
cartridges med dine yndlingsprogrammer pa hell op til 248 
blokke uden indgaende kendskab til epromprogrammering . 
Meget anvendeiig sammen med Multicard 512. 
Den hidtil mest komtortable monitor, der viser 3 blokke p3 
skEermen pa en gang med mulighed for "spoling" i hukommel- 
sen. Moniloren er naturligvis ogsa mus-/joystick-styret. 
Professionelt, kompakt design, understottet printkon, reset- 
Easi og tre konirol-lamper. 



Promark 64 

excl. TEXTOOL-sokkel 



Promark 64 

incl. TEXTOOL-sokkel 



kr. 



548,- 
648,- 



Keb og prov Promark 64 med 14 dages returre 



MULTICARD 512 

El super unlversai-hori til 8 . 1 6. 32 og 64 kbyies 
epfommer. Braena din epf om, seel den i kortet og 
dil cartridge er fEerdigl. 

Byggestet kr. 98}" 

Byggesset med DIP-switchkr. 1 18,- 
Samlet med DIP-switch kr. 148,- 



POSTORDRE 



/AMIGA 



-HJ0RNET 



1 MB EXTERN 3,5" 
DISKETTESTATION 

Fuldt kompalioeit disK-dnve til Amiga 

Kun 1495." 





BfTlP-DflTR 




Postbox 41 



P DK-3330 Gortose Postgiro i 90 62 59 




ForbehoW lor iryWejl og. priseendringer C 

BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert til ovenstaende adresse eller ring pa vor ordre telefon | 
02-27 81 00 (Her besvares ogsa gerne evl. sporgsmal) 



MARAUDER II 

Kopiprogramrnet til Amiga. Kopierer alt soft- 
ware lynhurtigt (typisk 80 sek.). Kan kopiere 
pa op til 5 diskdrev samtidigt. 

Kun 498-- 

MIDIMASTER 

Et rigtigt MIDI-intertace til DIN Amiga. Guf for 
alle, der har MIDI-kompatibel synthesizer/ 
keyboard. CL(%Qt 

Kun DWi" 
RAMUDVIDELSER: 
512 KB Standard 1 1 95.- 

512 KB med ur og kalender 1395.- 



| STK. 




KR. 


NAVN: 


STK. 




KR. 


GADE, NR.: 1 


STK. 




KR. 


POST NR.; | 


STK. 




KR. 


BY: 


STK. 




KR. 


TLF. NR.: 


I STK. 




KR- 


BETAUNG: 

□ Check vedlagt ■+ porto 
kr. 16.00 

□ Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.- > . 
og gebyr (kr. 25.-) I ALT 1 
tillcegges kr 41- 

KATALOG SENDES GRATIS 


| STK. 




KR. 


I STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


1 BEL0B I ALT 


KR. 


STK. GRATIS KATALOG 




Apollo 
18 



I 1969 satte mennesket sin fod 
pa Manens overflade, og det er 
denne historiske begivenhed Ac- 
colade forsager at simulere i 
"Apollo 18", der iovrigt ogsa var 
navnet pa mane-raketten. Det var 
jo en spaendende begivenhed, og 
alle muligheder er altsa til stede 
for at lave en god simulation. 



Det forste indtryk man fa> af 
spillet (dvs. instruktionerne) er 
dog mildest talt ikke Scerilgtposi- 
tivt. Et spil af denne type er som 
skabt til store og omfattende ma- 
nualer i stO med dem Microprose 
praasterer, men i Apollo 18 ma du 
nejes med en kort opsummering 
af spillets gang, trykt med mikro- 
skopiske typer og uden illustrati- 
on er pa bagsiden af folde-ud co- 
veret. Det er Electronic Arts, der 
stdr for den europaeiske mar- 
kedsforing. og jeg tor aede mil 
gamle joystick pa, at den origina- 
le, amerikanske Accolade-pak- 
ning er langt mere omfattende. 



Ihvert fald baerer EAs instrukti- 
oner tydeiigt preeg af, at en 
masse autentiske og avancerede 
procedurer er kogt ned til en tele- 
gram-agtig (og endda direkte 
mangelfuld!) liste over, hvornar 
man ska I gcre hvad. Der star me- 
get lldt om HVORDAN, og der 

star Ikket et eneste ord om 

HVORFOR! Maske synes du jeg 
overdriver Instruktionernes be- 
tydning. men i en simulation, 
hvor 90% af underholdntngsvajr- 
dien er bestemt af hvor meget 
man formar at leve sig ind i hand- 
lingen, er dette omradeaf vital be- 

ty dning. 

Det er virkeligt synd med den 
manglende dokumentation, for 
Apollo 18 er pa mange omrader 
meget imponerende. Bortset fra 




lidt »screen-flicker« enkelte ste- 
der, er grafikken af allerhojeste 
kvalitet. Lyden er ogsa af profes- 
sionel Standard med passende 
effekter og digiseret tale. 

Sidstnaevnte er iovrigt la vet 
med Anirog's (nu »Anco«) Covox 
-Voice-Master™ til 64'eren. Spil- 
let er faktisk usasdvanligt snak- 
kesaligt, men til gengasld for de 
lange sekvenser har man mattet 
ofre lidt af kvalitten. Herved bliver 
det meste af det ret uforstaeligt, 
hvilkei dog med en vis ret kan 
undskyldcs med, at det eren na- 
turllgt forvreenget radiostemme, 
der slmuleres. Cinder alle om- 
staendlgheder lyder det godt, og 
det erjD det vigtigste! 

Spillet starter I NASAs kontrol- 
rum, hvor man har udsigt bl ra- 
ketten gennem et stort vindue. 
Grafikken her er virkelig impone- 
rende. Ved et tryk pa fire, praesen- 
teres man for en ren t ok si - 
skasrm, hvor man skal klargore 
forskelllge dele af raketten. Dette 
er en meget langsommelig affa- 
re, og det er noget man skal Igen- 
nem hver eneste gang man be- 
gynder et nyt spil. Det bliver selv- 
folgelig ikke bedre af, at man Ikke 
har fact det fjerneste at vide om, 
hvad de forskellSge Ung egentlig 
star for. Mar de rigtige valg er truf- 

fet (ved eksperimenteren og gaet- 

teril), vender man tllbage til kon- 
trolrummet, og trykker en enkelt 
gang pa skydcknappen, hvorpa 
en hojtidelig stemme udbrydcn 
-Starting countdown!". Nu sam- 
ler du al din opmaerksomhed 
mod en tille rod streg i venstre 
side af »ERROR-displayet«. 
Pludseiig farer den afsted mod 
hejre, og du skal trykke fire, nar 
den er PR/HCIS midt i displayed 
Der skal ikke meget afvigelse til. 
for hele opsendelsen gar i va- 
sken, og believer jeg mlnde dig 
om, at DU basrer det fulde ansvar 
for at alt forleber planmajssigt.. 



Det hele fortsatter i samme 
dur ; en masse helt en hie ting, der 
skal g&res pa det rigtige tids- 
punkt. Som I traditionelle fty-si- 
mulatorer gaelder det altsa om at 
kunne koordinere en masse op- 
lysninger og korrigere eventuetle 
fejl. far de far fata le folgcr. Nogen 
synes den slags spil ersindsopri- 
vende spaendende, mens andre 
har den opfattelse at de er om- 
trent lige sa ophidsende som »et 
gammelt band med Jodle-Blr- 
ge«... I dette tflfaelde er jeg bange 
for, at jeg - med visse forbehold 
- bliver nodt til at tage parti for 
det sidste standpunkt. For selv 
om spillet teknisk set er lerste- 
klasses. sa Bdeleegges det totalt 
af de fejl, jeg har beskrevet oven- 
for. Praesentab'onen er for man- 
gelfuld, og desuden falder enhver 
appeal til jorden (det samme 
skete icrvrigt ved adskillige lejlig- 
heder for min Apollo-raketl). nir 
man skal begynde helt forfra, 
hver gang man -dor.; . Dette redu- 
cerer spillet til en uendellg raekke 
af metaniske gentagelser genta- 
gelser og alter gentagelser af en 
masse ulorstadige (udokumen- 
teredel) procedurer. 

Det forventes, at russerne 1 
slutningen af dette arh undrede vil 
sende et bemandet rumskib til 
Mars. Lad os habe at Electronic 
Arts og Accolade til den lid har 
leert hvordan man serverer en si- 
mulation. 

+: MEGET imponerende gra- 

fik og rydl 
-: Elendig presentation. 

Bliver hurt igt trtvielt. 

Graflk: 95% 

l#d: 90% 

Presentation: 20% 

(Inderholdning: 60% 

Pris/kvalitet: 60% 

So ren. 



Accolade/Electronic Arts Commodore 64, disk. 



Life 
Force 

CRL, 

Commodore 61/ 
128 



CRL!s nyeste spil har ikke noget 
at gare med at plante treeer og fa 
dem ta at gro godt. Tvasrtlmod 
gaelder det om at adelasgge sS 
meget, som overhovedet muligt. 
Man har fundet ud af at bygge en 
smart kraftstation, der selv kan 
kontrollere, modificere og moder- 
nisere sig selv. Sa sker der en lille 
fejl, og fejlenkontrollerer, modifi- 
cerar og moderniserer sig selv. TD 
sidst er hele systemet overtaget, 
og hivem star sa med ha ret ned 
ad nakken. nar strammen ga>? 
Jep, det gor vi alJesammen. sa" 
derfor bygger man llge en smart 
supertank og sender den ind for 
lige at klare den lille uoverens- 
stemmelse, der er opstaet mel- 
tem kraftstatlonen og resten af 
verdens befolkning. Og hvem 
skal mon kere denne supertank? 
Ja, det skal du. Pa kraftstationen 
er der en lang orm, der skal sky- 
des led for led. NAr ormen er 
skudt, kommer man videre til 
neeste bane. I sma bygninger 
rundt omkring er der ekstra am- 
munition og andre udvidelser, sa- 
som SmartBombs. Selvom spil- 
let bygger pa alle de gamle fraser; 
er det faktisk ret underholdende. 
Det er heller ikke programmeret 
ret godt - faktisk er skaermens 
scroll noget af det vaerste, jeg 
leenge har set. 



+: Ganske simpelt et godt 
spil. 

-: Lidt daiiig scroll. 

Graflk..., 70% 

Lyd 40% 

Praesentation 40% 

Underholdnlng 75% 

PrisVkvalitet 75% 

Lars Jorgensen 




Megami 



Et 2/MBram kort fra CJSA ser 
inden for den neermeste 
fremtid de danske breddegra- 
der (efter forlydender), Ram- 
kortet der er produceret af et 
firma i USA er vel nok et af de 
rnest sikre kort der endnu fas 
til AMIGA. Firmaet der laver 
dette ramkort til amiga er be- 
rygtet for at bruge de sa?rlig- 
ste ting for at gennemteste 
deres produkter. Bl.a. bliver 
produkterne varmet op og 
frosset ned i de intervaller 
som den brude kunne klare • 
og dette sker op til flere gan- 
ge. Denne nye 2MBram me- 
nes ogsa at ville blive lanceret 
til en noget lavere pris . hvor- 
meget vides ikke." 



ides ikke. ~ I forker 

I // @3P \ komrT 



priser 

En af DanmarKs store soft- 
ware-importorer, World Wide 
Software, saenker nu sine pri- 
ser pa hjemmecomputere og 
PC software kraftigt, for at 
irnodega den forogede paral- 
lelimport og piratkopiering. I 
gennernsnlt saenkes priserne 
20-25% pa World Wides 
programmer, dvs. bl.a. Mind- 
scape, Micropartner, Aegis 
og Psynosss. 

Som eksempel pa de nye 
priser kan naevnes at Defen- 
der og the Crown, i den nyligt 
udkomne bandversion til C64 
kun koster 129 kr. i forretnin- 
gerne. og Amiga- versionen, 
der hidtil har ligget pa den 
forkerte side af 500 kr., nu 
kommer ned pa 379 kr. 

^_ fen 1 



Hardware 



Nar man sidder og arbejder 
med Amiga, finder man efter 
et stykketid ud af hvor irrite- 
rende det er na> man skal 
starte sin Amiga op, at man 
skal til at saette preferences 
°P igen. 

Dette findes der nu en af- 
rijaslpning P*. 'det der pa 
™rkedet findes «i sakaldt 
-Hardware clock*. Hardware 
Clock er en (ill 



clock 

•Jh Preferences hvergang 
du starter Amiga op. (Jdover 
^"efardu ogsa en del pr o 
giwnmerede F-taster ffl 
aigned. 



ra- 



e fiks enhed 
© 



Blandt mange andrefor- 
™«*. er blandt andet 
Amco Data. 02 86 31 5? 




COMMODORE 
64/128, AMIGA 



ACTION REPLAY IV. Koplorer Bill, enH§i i bruK, I 

sprite 1* liter, printer dump, picture dovc. sprite I 

monitor, maskinkodomonHor. ms* lormaterlng, I 

lOxhurtlgatt tape-Iurtio, 25xhurtigoro 6\ti- J 

. turbo. orogramortctunliBionaiBBter + rrryemer I 

- «9r 

ACTION rEpLAY IV PROfESSIONAL ... 4BB.- | 

| rHE FINAL CARTRIDGE III - Pull-down roenyer. i 

I dt»h og tape turbo, (nwner, martin kodomonitor^ I 

I 60 nye kommandoe* • mye mar 525.- I 

THE FINAL CARTRIDGE II 398,- ■ 

FREEZE MACHINE 429,- I 

I SMART CART BK (Date! Electronics) 198,- ! 

| SMART CART 32K (Dotal Electronics) ... 429,- | 

I SAMPLER 64 (Dalel Electronics! 775. ■ i 

I EPROMMER 64 (Dalol Electronical 549,- I 

I BLAZING PADDLES M'LYSPENN 

I fDatol Elaclrortlc*! -.389,- J 

I MOTHERBOARD (Dotal Electronics! 269,- I 

I 1 BLUE CHIP DISKETTSTASJON 

(Delal Electronical 1*50.- I 

■ COPY INTERFACE. Lag backup kopiererav 
| dine kasaetter. To kasBeltfcplllara ar 

Inodvendlg 155,- I 

DOLPHIN-DOS M/DOLP1N-COPY ..898,- I 

I SLIMLINE 64 298,- I 

I0DISKETTER5.25"SS/DD 58,- ■ 

10 0I5KETTER 5.25'" D5/DD 88-- I 

10 DISKETTEfl i25" DSfHD 1,6MB 190,- , 

aOD15KETTEH3.5 ' DS/DD 135TR 190,- I 

■ UVSTIOSGARANTI.Grall»dlska«-ttngvedli|Op j 
I aulOOfltk 

| RENSEDISKETT 5.25' 68,- I 

I DISKETTTANG «,■ ■ 

I DISKETTaOKS m/l*» III 100 slk. 5.25" 

! dlsketwr 125,- ■ 

I JOYSTICK QUICKSHOT II 75.- I 

■ JOYSTICK QUICKSHOT If- 125.- , 

| JOYSTICK Tao-2 139,- | 

j AMIGA, 

| 1MB Etatern 3.5" diakoitataaion. Komp mad ' 

I NEC disk-drive III Amiga 500 og 1000 .. l»S.- I 

■ MIOIMASTER 638,- ■ 

| MARAUDER II. Lynlwinlgkopierlrtgaprogramtll | 

j Amiga, kople-rer all- , 539.- I 

I GRAB8IT. UipnniogSavoallolvporl)iliod«ki«- I 

I mat I alia lyper programmer 469,- I 

! C6J EMULATOR K|or C6A programmer pa Ami- \ 

| 9- 998, | 

I Alia priser er akakl. moms. Be om katalog. Vi I 

* Bonder pr poatoppMav tllbeleNorden. Ftashlo- I 
I vartngl 



MICRO EXPRESS 

Paslboha 587. Heddai 
TH.3671 Nolodden. 
Nofarr 



AMIGA TILBUD 

3% diskdrev 

35 mm hajt. Belge/grat. 
Med afbryder og bus. 
1. masses 

kvainet ICJC „ 
til kun: IW'fWi 

2 megabyte ram 
Med albryder ^ _ 
og videre- Ji OQC 

fen bus iMtfi 

512 Kb ram til Amiga 500 

MGd ur 1245.- 

Harddisk 33 mb 

Formatlerel og War 

til Drug. p. > A _ 

Til Amiga 7QQ*> ■ 

iooo ff 9vvi 

Timesaver 

Mullifunklionsmodul med 

bl.a. ur til ft AC 

Amiga 1000 Q4vi B 
Alle priser er Incl. moms 

nmco 

data 

Knudsvej 16 ■ 2960 Rungsted kyst 

Tlf. 02 86 31 52 

15.00- 18.00 Man-Fre. 



REPARATION 



Er microdatamaten 
giet i stykker? 

Ring og fa en snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud ferst. 

Vi saelger ogs& reser- 
vedele og tilbelw. 




GRONHOJ 
elektronik 

v. Froda Harritz 
Holbergsgsde 38- 

7470 Karup 
Tlf. 0&6611 56 



Har du modtaget et 
girokort 
vedmrende for- 
nyetse af dit 
abonnement? 

0n$ker du atbevare 
fordelene ved at 
vaere abonnent, si 
mi vi bede dig ind- 
betale betobet 
senest den dato, 
der er angivet pa 
girokortet. 



Med venlig hilsen 
IC RUN 



Ronnie's Rapkasse 



Faetter Albert 
pa gaffelen 



Kaere Gummiand 

Tak for et godt blad i isa?r dine 

sider), de er bare super. Men 

der er et par undtagelser: Ku' 

du ikke fa en ekstra side iste- 

det for Highscoreli- 

sten?1?!?!?? 

Hvorfor pokker ANDmeider 
I sma kedelige spil istedet for 
nogle af de helt store. AND 
now to the questions!! 

1. Hvad med noget mere 1yd 
eller musik i kaptajn Peek og 
Poke?? 

Du t var en ide. Men nu ma man 
jo tage hensyn til at fcyd ikke for- 
planter sig godt ude i rurnmet, 
hvorkaptajnerne bor. 

2. Et maskinsprogsmonitor 
kursus ville vaere fedt!! 

Ja, ville det ikke. Det ville en 
fast artikel om tornaternes sjaale- 
I iv ogsa. 

3. Som den Illle amatorpro- 
grammor jeg er, kunnejeg da 
ogsa godt taenke mig et gra- 
fikkursus (Min kat kom for 
taet pa min instruktionsbog 
BANK RIV FL/ENS! ) 

Den der med katten gar vel af- 
terhanden med krykker og ma ef- 
ter Smorumlese aftalen fra 
1967, kun bruges i forbindeise 
med manglende skriftlige opga- 
ver i skote og anden uddannelse. 

Sagen er vel naermere at du 
Ikke havde andet at lave papirfly- 
vere af, en lang kedelig aften med 
stremsvigt. 

Tak for et godt blad, og med 
veil I ig hllsen 

Miguel Poulsen, Holbaek. 
PS. Jeg er tract af din faster, 
SKYD OG STEG HAM SOM 
J (1 LEAN D I 
PPS. Husk svesker. 

Med en tankegang som den, 
burde ud sege Ind i milltaerets 
madafdeling. Det er trods alt ikke 
hver dag man bliver opfordret Ul 
at tflintetgere en del af sEn naer- 
meste familie, det er harmdirren- 
de, ogsa selv om vi snakker om 
Albert 

Cldover det ma man Jo give dig 
at du er mere konstrukuv end de 
Reste. Det er altsammen noget, 
jeg skriver ned i min lille bfca bog. 





Ml"? 



'I M. Illl. .Ill 
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av deg. (Selv om du er AND). 

To NorskeTerrorister 

Jeg har sagt det for og jeg vil slge 
det igen. Void og trusler far jer in- 
gen vegne. Hvis vi bojer os pa 
disse punkter kommer der bare 
flere krav senere. Det naeste bli- 
ver vel et bredt krav om en folde- 
ud Amiga pa mldtersiderne i far- 
ver. Skent det med 50% Rubber- 
duck led Ikke helt dumt. Og det 
kangodtvasrealjeg roberforme- 
get, men broderskabet vil gare 
stg sit for at fremme disse planer. 

Det var alt hvad papirkurven ef- 
terlod i denne omgang, men mist 
ikke model, hvis dit brev tllsyne- 
ladende er blevet opaedt af dette 
kontormonster. Skriv igen, og et 
lUle tip pa falderebet: Den hader 
pakker. Men det gor postkveer- 
nen vlst ogsa. Jeres allesam- 
mens 

Ronnie Rubberdutk. 



Amiigaaaa 

Hallo Rubberduck! 

VI er to gutter i Norge, som 

syntes bladet der es er noe .... 

Godt, at der ikke er flere. 

Far a bli et bedre blad bar 
dere gjor e iolgende: 

- Kutte ut Kaptajn Peek & 
Poe, Com-fect, snydehjornet. 

- SJutte med test av EPROM 
& 64 spill 



— Lynche fyren som har med 

c!6 1 gore. 

— 50% Amiga 50% Rubber- 
duck St off! 

— Flere Amiga reviews 

— Mere AmigaDos stoff. 

Jeg ha per du Rubberduck 
vil pavirke de and re & deg selv 
til a oppfylle vare rad (Trus- 
ler). Ellers v)l vi lage jule GAS 



Vi vil ha' 
historie 



Kaere Ronnie 

FEDT!! EndeJig har redakti- 
onen faet eje pa dig. Har du 
ventet laenge? Na, tre skridt 
hen til det alvorlige. Dette er 
en advarsell Hvis du ikke med 
det samme saetter dit llvs hi- 
storie i bladet, kommer Jeg 
over og smelter dig om til pla- 

stik legebill sadant Uden 

nade. Nu har jeg ventet pa at 
du kom med den I sa lang tid. 
men (sneft!) den er ikke kom- 
met endnu. Gor en gammel 
Ronnie Fan glad og red dig 
selv: fort a? I den nu. Ellers et 
syrefedt blad. Godt nok. 

Hilsen en Ronnie Fan. 



Rolig Fans I 

flan kommer sjaeSdent sasrllg 
langt med trusler. servom jeg mS 
indremme at den med legetojsbi- 
len sendte en sagte rislen ned til 
halefjerene. Nu er der jo en god 
grund til alt, og det gander ogsa 
dette. Jeg har simpelthen ikke 
haft lid. Og skont je g har haft ad- 
skiliige annoncerr \ den lokale 
sprejte, har jeg endnu ikke fun- 
del en sekretaer med tilstraekke- 



lige kvaliteter tB at kunne tage 
diktat. Forovrigt sa er det a bent 
for alle, at sende checks, bolsjer, 
ell ct lignende ind til mig pa redak- 
tionen. Det ga\r altsammen i den 
lille bla bog. 

p 

Halle Hojsa Ronnie 
Prov at fa den s.... red. til at 
holde sin k... Det er p.... irritc- 
rende at man ikke kan fa lov til 

at I... dine s uden at de 

blander sig. Du er forresten 

s....go til at vaere blad 

Kunne du ikke tasnke at fa .(ja 

o...)sider at u dig pa. Jeg 

haber ohhh Ronnie g (und- 

skyld). at du kan s.... pa dlsse 
sporgsmal. 

1. Hvorfor far jeg aldrig rad 
til en cbm 128d 

Du har simpelthen ikke gysse- 
moneter nok rnakker. se livets 
harde realiteter I ejnene eller hop 
i havet 

2. Hvorfor virker en s....dyr 
disk Qeg naevner ikke navne) 
ikke? Jeg har fyldt den med 
ca. 45 programmer c a. 92Kb 
ud af 170Kb mullge. B).a. Kap- 
tajn Peek og Poke program- 
mer. 

Ja, man skal virkelig passe pa 
hvor man lasgger sine P&P pro- 
grammer, de kan have alt mullgt 
utoj med slg. 

3. Hvorfor skal den s....... Al- 
bert lecknoduck evigt og altid 
genere dig og sige at du er 
dum, grim og uaegte son af an- 
drik, og at du ikke har for 5 
flade ores forstand. Det er 
synd, syntes jeg og sikkert 
ogsa mange andre. Jeg syntes 
at du skulle skyde igen. 

Ok, bang bang.Tilfreds nu? 

- Ronnie & Albert: 

poke 39999,53:SYS644764 

Kaerlig Hilsen 
Anders Degn, Ringkobina 
PS. Hvordan kan jeg sllppe af 
med navnet Anders And «? 

Det er skam Ikke noget man slip- 
per af med. And er noget man op- 
nSr efte r fie re ars studier og hardt 
arbejde. 

Den snydepoke var Ikke spor 
morsom. Ferst matte jeg jo lave 
et supergodt s pil. der hed Ron nle 
& Albert, og sa var det ligesom 
lldt surt. 



Oppe fra det 
kolde nord 



Kaere Ronnie 

Her kommcr nok et brev fra 
det kolde nord. (Nu putter jeg 
en stor potet (?) I munden, sa 
llgner det jeg skrlver maske 
mere dansk.) 

Jeg skriver, fordi jeg Ikke 
har andct at lave, mens jeg sid- 
der her og frysex (Nej, det har 
ikke noget at go-re med Freeze 
Frame! I) 

Forst vii Jeg sige, at da jeg 
fik nr. 10 1 postkassen, blev jeg 
jublende glad. Jeg sa nemlig 
at mit brev var trykt pa side 
50. Derpa sprang jeg op pa lof- 
tet og hentede min sovepose, 
banked e stovet af den, for jeg 
gik ud og satte mig og ven- 
tede pa preemien for mit brev. 

Nu har jeg ventet 1 tre mane- 
der (over 7.776.000 sekun- 
der), kommer praemien ikke 
snart, er jeg bange for at ul- 
vene og isbjornene, som leber 
rundt her, vil tage -knekken« 
pa mig, hvfcs du ved hvad jeg 
mener. 

Det gar jeg ikke, men jeg kan 
ikke forestille mig at det er noget 
behageligt. Min grandonkel fra 
Granland sagde engang til mig 
-Ronnie*, sagde ban «hold dig al- 
tid i en god afstand fra store ha- 
rede dyr, med darilg ande.« 
Dagen efter blev han lynchet af en 
flok muterede rum-ping viner. 

Sa jeg beder dig: Send 1 
(gerne 2) pakke(r) til mfcg sna- 
reat. Hvor stort et oplag har 
dette fantastisk hyperultrasu- 
perdu pre blad? Jeg prover at 
regno, ud hvor mange gange 
mit navn er trykt. 

Mere Amiga og adventure- 
stof. Oops. Ogsa mere Rap- 
kasse selvfelgelig (Srniske, 
smiske). 

Ogsa til slut. Du skal Ikke 
vaere ked af , at du er grimmere 
end alle tU og med WW Lauda. 
Bare tsenk pa "Den Grimme 
filing*. 



Det var alt for denne gang, sa 
morn, morn Ronnieboy fra 
Bjorn Cristian Terrissen, Nor- 
ge. 




Hej igen, Bjorn. 
Det kan nok vaere at det har hjut- 
pet pa sproget, hvis du har en ffl 
overs kan du jo sende en »potet* 
herned. Jeg stikker den bare i en 
passende udgang pa maskinen 
her, og sa slipper du ogsa for jord 
I munden. Jeg haber sa sandellg 
at sadan en storrelse er kompati- 
bel. 

Nu er det sadan. her i tilvaerel- 
sen. at man ikke kan fa alt. Isasr 
ikke en porsche, og tyve mane- 
ders ferie pa en lille stlllehavso. 
Hvad man til gengxld altid kan fa 
er uforskammet, nederdraegtige 
og direkte urimellge krav fra gra- 
dige laesere, der udover at fa et 
blad med bare nogenlundc jjevne 
mellemram. vil have gaver street 
rundhandet udover slg. Jeg siger 
det bare., lisom. Men hvis du ven- 
ter noget i retnlng af 27 gange 1 0 



j 44ende sekunder mere (Meget 
lang b'd), skulle et eller andet vel 
vaere kommet tD Norge. Hvis ikke 
pakken er blevet spist af et stort 
haret dyr. med dariig ande. pa ve- 
jen. 

Med he nsyn til oplaget pa dette 
HyperUltraSuperDupre (For ikke 
at glemme MegaenormtGigaEk- 
straTetra (MEGET) red.) blad. 
Det kunne du nok godt tide at 
vide. Sagen er. at det er lige me- 
get. I alle de numre af bladet. der 
ikke er adresseret til dig og din 
naermeste omgangskreds, er dit 
navn nemlig blevet tvaeret ud ved 
en fejl i trykkeriet Surt show, det 
kan sikkert taslles pa en hand. 
Jeg haber at. dette kan treste. 
Bjorn, Bjorn. Bjorn. Bjorn. 

Hvordan ser NM Lauda ud?l 
Ha ma vaere utrollg flot. 




jetboys,cRL,i58to. 
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g^UedeUgogg"™ * 
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Garfield 

[ B '9, fat, hairy deal 
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Fire Power 



Det er ofte sadan. at det er de 
simpleste ideer. der bllver tfl de 
sjoveste computerspfl. Taenk 
bare pa klassikere som Boulder- 
dash og Donkey Kong, der for- 
maede at fange Interessen hos 
tusindevis af computerejere ver- 
den over, selv om de I bund og 
grund var sare simple. 

Fire Power er en af den slags 
spil. hvor man ikke beherver at 
lasse tykke manualer for at 
komme igang. Put disketten i 
Amigaen, tryk pa fire og sa gar 
det bare der ud af. I Rre Power 
styrer man en super kampvogn, 
svaert pansret og udstyret med 
diverse vaben. Man bar til opgave 
at finde (jendcns Mag og bringe 
det tilbage tfl ens egen lejr. Pa tu- 
ren bliver man beskudt af fan- 
dens kanonstillinger og kamphe- 
Hkoptere. Bliver man ramt for 
mange gange mister man en 
tanks, og i vaerste fald si utter spil- 
let. 

Det mest imponerende ved 
Fire Power er nok, det kaempe 
landskab man korer rundt i. Det 
ma simp elthen vasre det storste, 
der nogensindc er lagt ind i noget 
som heist computerspH, jeg har 
set til dato. Man kan blive ved 
med at kore og kore. uden land- 
skabet af den grund begynder at 
gentage sig selv. Dette bliver 
desto mere imponerende. nar 
man tager 1 betragtning, at com- 
puteren husker ALT. hvad der 
sker. Har man skudt et hus i 
brand kan man vaere slkker pa at 
finde ruinerne nseste gang, man 

korer forbi. 

Fire Power er smaek fyldt med 
laskre features. For det forste har 
man bade mulighed for at spille 



mod computeren men ogsa mod 
andre mennesker (lidt a la Pit- 
stop II). Man kan ogsa vaelge 
mellem 3 forskelllge kampvogne 
hver med sit specielle karakteri- 
stika. Sidst men ikke mindst er 
alle rydeffekteme i stereo. 

Der cr ingcn tvM om, at Fire 
Power er for folk med steerke ner- 
ver. Mar man har skudt en byg- 
ning 1 grus vrimler det ud med 
sma ma*nd, som efteriader sma 
rode pletter pa skaermen. hvis 
man korer dem over. Det mi so 
vaere op til den enkelte spiller at 
afgare, om man vfl ken de stak- 
kels sprites ned. 

Kan man godt lide spU, hvor 
der virkeligt sker oget sa er 
Fire Power lige sagen. Spillet 
er simpelthen hvad alle Amiga 
ejere med kloe i tommelfinge- 
ren, har gaet og ventet pa. Det 
bedste arcade spil pa marke- 
det for Uden. Hvad venter du 
pa? 

+: 2 player mode 

Modem feature 

Kicmpc landskab 
-: Kctrer man for taet pa en 

bygning, kan kampvogn en 

godt sidde fast. 

Graflk: 85% 

1 yd 75% 

Praesentation 80% 

(Jnderholdnlng 95% 

Pris/kvalHet 90% 

Tips: Er man 1 2 player mode, 
kan det sommetider betale sig 
forst at finde sit eget flag og 
sa laegge miner omkring det. 

Thomas FUI 
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Microillusions 
Amiga 



Mini Putt 



C 64, 
kass. 



M 

k * Accolade/Electronic Arts < 

Man kan vaere op til 4 spillere, *iy * ^ 
og banerne ligger som data pa 
B.sidenaf kassetten.Multiloader '** 

(specielt hvis ^ 



attid irriterende (specie) I hvis 

_ man er bedre vant), men hvis j^M 

maengde af Golf- programmer, man bare spiller banerne igen- Ly ' 

der af en eller anden grund plud- nem fra ende Ul anden, gar det re- V f 

selig synes at oversvomme mar- lativt smertefrit. Vaerre bliver det •'t'^TVi 

kedet Heldlgvis skiller spillet sig hvis du vil ove et enkelt hul. Del 

ud fra flokken pa et meget vae- tager simpelthen for lang tid at 



g£\ Trods navnet, er dette spil IKKE 
j$ baseret pa Jonathan Swifts be- 
IPjS remte fortaelling om -Gullivers 
L rejser*. Derimod er Mini Putt 
endnu et bidrag til den enorme 



i 



• f*> sentfigt punkt; her er tale om pleje sig igennem hele kasset- §. 

J?? MIMI-goin Noget af det ferste der ten, hvis det kun er et enkelt hul. '4'<JQ 

^ faldt mig Ind. efter at jeg havde man er ude efter. Men ud fra et . 

ijfj* splllet et stykke tid. var at der er helhedssynspunkt tor jeg roligt r^^f . * 

B alt for lidt ryd i programme!. Ac- sige. at i sammenligning med sa ^ i 
colade kunne ' **"■* *— man^a « n .4 M m .in-ii«^<i ™ 



i det mindste have 
indlagt en lille melodi, som man 
kunne dufme sEne anstrengte 
nerver med. 

Sagen er bare den, at Mini Putt 
slet ikke er ment som en hygge- 
lig og afslappende simulation af 
det populaere familiespil. Tvserti- 

ekstrem ondskabsfuldhed lavet 

Pet spil, der ikke blot tester dine 
Golf-fserdigheder, men ogsa saet- 
#3 ter din psykiske stabilltet pa en 
'gg hardprervel 

r 5 '-* ^ er er ^ forskeffige baner af 
vekslende svaerhedsgrad, og de 
er alle meget udspe kuleredeog 



■ 



tSii Ong kan naevnes flyvemaskiner, grammet og hvis din bold f.eks. %£$~7' 
svingende trastammer og rum- lander i vandet, bliver den lille J^L: J- 
feerger (I) VI bliver heller ikke golfspiller sa ophidaet, at nan 'tl^ - ^? 



mange andre multiload-pro- ^ ^ w 
grammer jeg kan komme i tanke *■ 
om, er Mini Putt absolut over- V£?"V* 
kommetlgt 

Lyden har jeg jo allerede kom- lT«'^J3 
menteret <L^d?. hvilken 1yd?!..), .V^'-^" 
men hvordan lEgger det nu med 3J "4 ^IpJJ 
grafiken? CJden dog at vaere revo- 

den som den skal vasre; klar og 
veldefineret. Skaermbllledet er 
bygget op, sa man 1 de averste 
af skaermen ser et neerbillede ar 
det aktuelle stykke af banen (op- - ^ , . 
pefra). Den nederste tredjedel 
rummer scores mv., samten mo- 
del over hele banen (god til at t^s^'*'^ 
sat sammen med megen omtan- skaffe sig et overblik med). I ned- jS^^r- 



SS mod. har Accolade i et anfald af lutionerende p£ nogen made, er p^H 

§ ' 




ke. Mange af dem er virkeligt dril- erste venstre hjerne er der et an- - i , 

' ske og uforudsigefige. Terraennct imeret billede af golfspillleren. og Iy^>*J ^ 

" I omfatter vasgge, vand. tunneller, det er ogsa her man afger skud- 

J broer og en masse andre forhin- dets styrke og reining, hvilket 'j^yi 

t . ; dringer.hvorafmangeerbevaege- sker pa en nem og naturfig, men 

lige (en feature jeg godt nok al- afligevel ikke for enkcl, made. ^Vi-* - 
drig har oplevet I virkelig mini- - *t 

91 golf!). At de mere ekstravagante Der er en god del humor i pro- * 



r snydt for de baditionelle bane- uden varee! knaskker golikollen .^^tV- 
2 skraningermenistedetforatillu- midt over! Ja grin bare, men efter 
strere disse med perspekbv-virk- at have spillet de mere ondskabs- 
ning (»30«) a la Epyx, har Acco- fulde baner igennem nogle gan- 
lade valgt den mest enkle udvej. ge T vil du selv fole en enorm trang j vSJS 

til at behandle dit joystick pa fjjjtfjfii 
sammemade! j*rfi. -?? 



Haetdningen i terraennet er sim- 
pelthen markeret med sma pile 
pa banen. 



Orlginalt, faengslende 
og ekstremt Irriterende... 
Svag lydslde. 

Spaendetreje ikke Inklude- 
ret! 



Grafik: .... 
Lyd: 



80% 

50% 

Praesentation: 75% 

Clnderh old ning: ,„„., f 85% 

Pris/kvalitet: 80% 



J Soren. 





World tour Golf 




Endnu et golfspB.. 

Hvorfor er del. at softwarehu- 
aene pludselig smider det ene 
golfspil efter det andet pa marke- 
det, mens de totalt overset 



'"5^*y^ ■-■'if**?' man 9 e a * de andre sportsgrene? 
' 't.,*^S"^i' Go^er da trods ait en relativt upo- 
pulaer sportsgren, og umiddel- 
bart skulle man synes, at der var 
en lang raakke andre muligheder. 
der ville egne sig langt bedre som 
computerspll. Er det maske !kke 
tankevaakkende, at det eneste 
fodboldspil af bare rimelig kvali- 
tet til 64-eren stadigveek er Co- 
madores egen * International 
Soccer-, dervel efterhanden ma 
vaere omkring 4 at gammelt!.. 
Men bevares, hvis producenterne 
. kan BUVE VED med at saelge 
$J**3! v-" golf-spil. ma det vel vaere fordi der 
:d cJji&tfc*l?-ii er et marked for den slags. Og 
setv om World tour Golf altsa er 
sklngrende uoriginalt, sa er det 
skarn Ikke noget darllgt golf-spil. 
Problemet er bare, at der efter- 
handen er sa mange konkurren- 
Ler (taenk blot pa alle Leaderbo- 
ard spTllenel), at det er lige for 
man kan tale om en ny »Golf- 
krig«... 

Derfor tror jeg ogsa, at ane ef- 
terhanden ved hvordan et golf- 
spil ser ud, og jeg vil derfor blot 
oplyse, at World tour Golf ikke er 
saarllgt forskelligt fra Leader- 
board. Vcnstre skeermhalvdel vi- 
ser hele banen set i fugleperspek- 
tiv, mens hejre halvdel viser tin- 
gene fra spsllerens synsvinkel 
(med alle de saedvanlige forhin- 
dringer sasom tracer etc.). Kon- 
trollen er ogsa meget lig den i Le- 




mm 




aderboard selv om den maske 
umlddelbart vlrker en anelse 
mere kompllceret. Hvis man iev- 
rigt vil edelaegge enhver forne- 
jelse ved spillet , er der mulighed 
for en staerkt forenklct spring af 
ens slag tdct disse kan udfores 
ved et enkelt tastetryk. 

Instruktionerne til spillet er ri- 
melige, og der er virkelig mange 
opolions. sa prassentationen er 
altsa Kelt i top. Lad mig blot naev- 
ne, at der udoveretvaeld af baner 
ogsa er et construction kit, sa du 
kan lave dine egne. I det hele ta- 
get er der utrofig mange features 
specielt hvis man sammenligner 
med standardversionen af Le- 
aderboard. Til gengceld er grafik- 
ken Ikke helt i samme klasse, og 
animeringen af bolden er ikke al- 
tid lige overbevisende, 

Der er altsa ikke nogen storre 
nytaenkning af flnde i dette spil. 
Det eneste usaedvanlige er fak- 
tisk disketten; den er hvid! 

Worid tour Golf er med sine 
mange options og baner et ud- 
masrket golfspil. Lad os Hot 
habe det ogsa er det sidstel.. 

+: Omfattende spil med mas- 

ser af options. 
— : Antikvarisk spil-ide. 

Leaderfooard er bedre. 

Grafik; 75% 

lyd: 75% 

Presentation: 85% 

tlnderhoidning: 80% 

Pris/kvalltet 80% 

Soren. 
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Commodore 64, disk. 
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Subbattle Simulator 



Epyx, C64/128 



Epyx hat lavet cn ny label, The 
Masters Collection, der skulle 
vaere noget af det mest autenti- 
ske simulations software pa mar- 
kedet. Det ferste er Destroyer, 
som egentlig var et udrnasrket 
spll. bortset fra de lange loadb'- 
der. Nu er der sa kommet Sub- 
battle Simulator, og her har Epyx 
fact fjernet de lange loadtlder, 
men de har ogsa faet fjernet. al 
morskab. Programmet er det 
langsommeste. jeg nogensinde 
har set. Det er en radarska»rm, 
hvor viseren er over 1 minut om 
at na hele vejen rundt. Nar man 
giver en ordre. skal man fegne 
med 5 sekunder, for computeren 
reagerer. Og det gar jo ovcrhove- 



det ikke i en kampsimulator! Der- 
udover har spillet en masse featu- 
res for at gore det sa autentisk 
som overhovedet muligt. Men 
det hjaslper ikke. Ii$r man kan fa 
sa gode spil, som Sflent Service, 
sa forstar jeg Ikke, hvordan Epyx 
kan tillade sig selv at udgive sa- 
dan noget bras som dette. 



+: Ingen plusscr, Epyx 
— : Alt for laaangsomt. 

Graflk 50% 

Lyd 20% 

Presentation 10% 

Underholdning 10% 

Pris/kvalltet 10% 




Psycho Soldier 

Imagine, C 64 128 



Athena er tilbage - og hvllken yn- 
kefig efterfelger. Athena kan ka- 
ste nogle kugler efter nogle utro- 
ligt grlmme sma sprites, der fal- 
ger efter hende ovcralt hvor hun 
traeder. Det er det hele. Sa lover 
Imagine, at hvis man gennem- 
fore spillet, sa skulle der komme 
en utrollg fed effekt. Selvom }eg 
er anmelder, og normalt skal 
spille splllene tQ ende, droppede 
jeg altsa det her. Det var FOR ke- 
dellgt! 



+: Loadermusikken (Gal way) 
-: ALT for ensformigt. 

Graflk 45% 

Lyd 70% 

Presentation 70% 

Underholdning 10% 

Pris/kvalitet 15% 



Lars Jorgensen 




Street sports 
Baseball Ep ^i 28 



Tja, hvad kan jeg sige? Endnu en 
sportssimulation fra Epyx. Spil- 
let er godt gennemfert med pasn 
graflk og nogle nye features. 
Feks. skal man vastge et hold In- 
den man begynder kampen. Ba- 
nen er kun en parkeringsplads. 
og baserne ex kun skraldespan- 
delag. I hejre side af skasrmen, 
ses et overview af banen, og re- 
sten afskaermen okkuperes af et 
neerbiliede af det sted. hvor der 
sker noget. Derudover er der in- 
tet nyt I denne simulation fra 
Epyx. Men jeg ma sige - pa trods 



af den overvajldende grafik og 
den gode lyd, sa kan jeg nu bedre 
ii de det gamle baseballspi) fra Ga- 
meMasters, der kun er i fine far- 
ver og alle spillerne ertaendstiks- 
rraend. Her sker der nemlig hele 
rJden en masse. I Street sports 
Baseball prever spfllet neeaten 
mere pa at vise sin dejlige grafik 
og superlaekre animation. 

+: Graflk: 90% 

l*d 80% 

Presentation: 85% 

Underholdning: 70% 

PiMcrallfest; 70% 
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Match 
day II 




Ocean, 158 kr. 
Commodore 64 



Det er klart, at der er en s tor 
efterspargsel efter fodbold- 
spil. Hvis man sa det heJe i et 
integalaktisk perspektiv, ville 
man nok sige at fodbold var 
jordens nation a IsporL Ingen 
anden sport kan fa sa store f ol- 
kemaengd er til at te slg sa f uld- 
stsendlgt urationelt. Det 
skulle da lige vaere den 
»sport«, som nogLe har valgt 
at kalde krig. Krig bliver da 
ogsa daskket rig el I gt ind I 
computerspi) sammenhceng. 

At fodbold ikke i helt den 
samme ma lest ok blh/er brugt 
som computerspil, skyldes jo 
nok at det er Mdt svaerere at 
lave orderttligt . Rent faktisk er 
der efter mln mening aldrlg 
nogensinde blevet lavet et or- 
dentligt fodboldspil. Heller 
ikke hvis man regner match- 
day II med. 

Dem der kan huske Matchday. 
mindes en flok smafede sprites, 
der lallede rundt efter en aeggefor- 
met boldsprite. 

I U'eren er bolden rund. og 
maendene er blevet lidt anderle- 
des, men ellers er det stadigvaek 
den samme slags spll, i de store 
trak. 

Banen er tre skairme bred og 



naesten en skaarm haj. Pi hvert 
hold er der 7 spEllere, altsa 1 4 i alt, 
h vor hver spider styrer 1. Man kan 
altsa vaere en eller to om spHIeL 
To er sclvfalgelig langt at fore- 
traekke. Computeren bestem- 
mer eneradigt hvllken spiller man 
skal styre, og til tider far man den 
ide at den snyder for at vinde. I 
dens beregninger tager den kun 
hensyn til hvor bolden lander og 
ikke i hviiken retning spDlet gar 
og sa videre. Hvornar finder no- 
gen ud af et system, der laser 
dette problem? Malmanden kan 
man ikke rigtig styre, men er bol- 
de n i luften og man trykke r pa fire 
hopper han efter den. 

Det lyder Jo altsammen meget 
bekendt, men det er nok begrajn- 
set hvor mange man kan fa til, at 
hoppe pa. at kflbe Matchday igen 
bare pa grund af et nyt cover. 

Hvis man bare kigger pa spillet 
vil man lasgge maerke til, at der 
over en af spillerne heenger noget 
der kunne ligne volumen indika- 
toren pa et stereoanleeg. Det er 
selvfolgelig noget frygtellgt stads 
sadan at have hamgende, hvis 
det ikke havde en grund. Nu er 
det sadan at MD II har et avance- 
ret sparke tekniksystem, man 
kan sparke rned forskellig styrke. 
Og for at man kan se hvllken spil- 




MATC 
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ler man styrer og hvor hardt han 
skyder for tlden, er der placeret 
en indikator hen over hovedet pa 
den aktuelle spiller. Der er 7 for- 
skellige slags skud to med hael 
og fern med taen. Det giver bare 
en smule kontrol. Ydermere er 
der en autofire facilitet, den fun- 
gerer sadan at man -laser.- sky- 
destyrken, naste gang man sa fir 
fat i bolden. smaekker Ijederen 
og bolden flyver videre, som en 
jordstrejfer. Dette skud errneget 
godt mod mil. hvis man spiller 
sig selv ind i malfeltet. og sa har 
en spiller derinde, kan man score 
pa en Hot made. Ikke fordl det har 
nogen indflydelse pa spillet, for 
en sadan en situation opstar kun 
engang hvertusind sp-fl. 

Udover at kunne skyde pa Here 
forskellige mader, kan spillerne 
ogsa et andet trick. De kan for- 
svindel Men det er vist mere et 
sprite problem, og Ikke ligefrem 
et plus. Noget plus er det heller 
ikke, at man kan fare vfld i sit eget 
mal. Forstaet pa den made at 
hvis man Jailer for meget rundt 
bag llnien kan det ende med, 
man sidder fast i nettet. Lidt u- 
smart 

Men spillet er spaskket med 
valgmuligheder. At det sa kan 
skyldes, at programmeren on- 
skede at kaste noget af ansvaret 
fra sig er en anden ting. 

+: Masser af menuer og mu- 

ligheder. 
-: Matchday + ville vasre et 

bedre navn. 

Grafik: 80% 

l*d: 70% 

Presentation: 85% 

Underholdnlng: 75% 

Pris/kvalitet: 757j 

Otto 





Mindscape/Cinemaware Ar 



King of^$$&& 
Chicago 



gMW»— ilC ft !H (| 



Det har hele tiden vasret Cinema- 
wares erklaerede malsaitning at 
producere computer program- 
mer med et sa fllmagtigt praeg 
som muligt- De ferste tre pro- 
grammer var desvaarre ikke stort 
andet end flotte grafik billeder 
krydret med nogle fa simple ar- 
cade spil. Med King of Chicago 
ser det imidlenid ud som om, at 
de endellg har ramt en vindende 
formular. 

I King of Chicago befmder vi os 
i Chicago under spiritus forbudet 
i 30'erne. Den legendariske 
ga ngster boss Al Capone har llge 
faet ellcvc ar ! skyggen p.g.a. 
skattesvig, og byen er nu frit terri- 
torie igen. Do andre bander i byen 
er ikke sent til at udnytte chan- 
cen, og en blodig gangsterkrig 



om herredommet over Chicago 
bryder ud. Hvem skai vasre den 
nye konge? 

Det skal du setvfelgelig, hvis 
du besidder den nodvendige hen- 
syn sloshed og ga pa mod. I King 

of Chicago har man rollen som 

Pinky Callahan en ung mand 
med store ambitioner. Ved at ma- 
nipulere med de andre gangstere 
er han naet til tops i den rivalise- 
rende bande. og mangier nu kun 
at skilie sig af med den gamle 
boss. Det er imidlertid lettere 
sagt end gjort, da krasfter inden- 
for banden modarbejder kupfor- 
seget. Et forkert trcek og man en- 
der pa bunden af Michigan seen. 
Nar man er kommet til magten, 
har man fire ar tO at tage sig kasr- 
ligt af Capones gamle bande og 





saette sig pa Chicago. Lykkes det 
bliver man medlem af Murder 
INC., og har dermed for alvor 
konsolideret sin magt. 

King of Chicago kan vist bedst 
beskrivcs som en slags interak tiv 
Him, med en sehri hovedrollen. Li- 
gesom i en rigtig film bar man 
ikke rigtig nogen indflydelse pa, 
hvor man beva?ger sig hen. Pro- 

grammei sorger hele tiden for, at 

man er de steder hvor. der sker 
noget. og moder alle de vigtige 
pcrsoner. Det meste af tiden bru- 
ger man pa at snakke med de an- 
dre figurer. Ligesom I SInbad har 
man her valgt at bruge talebobler 
istedet for at benytte de indbyg- 
gede talesynteslzer. Sommetider 
er Pinky i tvlvl om, hvad han skai 
sige. og det er sa op til spMeren at 
finde den bedste udvej. Dette fo- 



personernc. sa man ikke behaver 
at st arte holt pa bar bund. 

1 modsatning tn f.eks. Sinbad 
har man i K.O.C. valgt at traenge 
arcade sekvenserne lidt i bag- 
grunden. Lidt action bliver det 
imidlertid til som f.eks. den klas- 
sfske film sekvens, hvor man ke- 
rer forbi et hus. og smider en 
bombe ind gennem vinduet. Der 
bydes o gsa pa biljagter og duell er 
mellcmde rivaliserende bander. 
Klarer man sig godt, vokser ens 
anseelse blandt de andre gangs- 
tere. og de vil vaere mere tilboje- 
tige til at felge ordre. 

Rent grafisk er K.O.C. en tllle 
perle. Alle persoerne er tiptop 
tegnet og animeret som m an kan 
forvente fra et Cinemaware pro- 
gram. Det er virkeliqt en fryd at 



Alt i alt ma man nok konkhide- 
re, at K.O.C. er af de bedste 
programmer pa markedet. 
hvis man kan Ude denne he9t 
specielle blanding af strategi 
og action. Et sikkert hit 

+: Et sternlngsrnaettet og pro- 
fessionelt lavet program. 

Graf ik og ryd i topklasse. 
-: Kraever 1 Megabyte drev. 

Kan godt ga lidt langsom 
til t idcr. 





regar i praksls pa den made at 
man far flere bobler at v&lge imel- 
lem, Mogie vil mSske mene, at 
dette ryder lidt kedeligt. men 
kornbinerer man det med en real- 
time feature, der gor, at man hele 
tiden skal vaire oppe pa maarker- 
ne, bliver spillet faktisk ganske 
underholdende. 

Ligesom i tfdllgere Cinema- 
ware programmer har K.O.C. et 
stort persongalleri. Der eralle de 
typer. man ville forvente af en rig- 
tig gangsterfilm lige fra stasrke 
muskelmaend til letleveride da- 
rner. Alle figurerne har deres egen 
personlighed. og skal derfor be- 
handles forskelllgt. 

Heldigvis Indeholder manu- 
alen en kort beskrivelse af alle 



sc. hvordan figurerne skitter an- 
sigtsudtryk, blinker med ejnene 
og bevasger Iseberne. mens de 
snakker. Baggrundene er ogsa 
meget professionelt lavet. og 
man feler virkellgt. at man bliver 
taget tilbage i tiden. Ikke siden 
Defenders of the Crown har jeg 
set sa flot grafik i et Amiga spil. 

Lydmaessigt er der ogsa sket en 
klar forbedring over tidligere pro- 
dukter. Der er mange og meget 
varierede muslkstykker foruden 
nogle udemaerkede lydeffekter 
(dlgitaliserede skrig, maskinge- 
va*r der skyder osv.). Det virker 
som om, at Cinemaware virkeligt 
har lagt sig I selen for at produ- 
erer et virkeligt laekkert spil. 




Grafik 

Lyd 

Presentation 



. 90% 

. 80% 

. 90% 

(Jnderholdning 85% 

Pris/kvalrtet 85% 

Tips; Brag de ferate par spsll 
pa at teere at kaste bomber, 
det betaler sig i den sidste 
ende. 

Thomas Hil 
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Eksperten 



Hej Albert 

1. Hvordan 1 aver man »Stjerne 
Baggrund" fra november 
nummeret (nr. 11/87) om, sa 
stjerneme gar lodret ned? 

2. Vis et program som kan for- 
mattere i 749 blocks til 
64'eren og 1541'eren! 

3. Hvorfor korer "Defender of 
the Crown* Ikke pa min nye 
1541 'er? 

4. Hvormeget koster > The Ex- 
pert Cartridge", og hvor kan 
jeg kobe det? — Jo taettere pa 
hvor jeg bor, desto bedref 

Hllsen en Dreng. 

PS. Sporgsmal nr. 4 haster - 

please!)! 



Hej Dreng! 

1. Nu er det jo ikke andefar her. 
der har fremtryllet programmet 
»Stjerne Baggrund-, sa jeg kan 
desvasrre ikke svare pa dit 
sporgsmal... MEJ! — Fortvivi 
ikke... Hjcelpen er neer! Jeg har 
nemlig ladet Kaptajnerne svare 
pa det selv: 

•Man kan Ikke uden videre lave 
det naevnte program om. Selve 
programstrukturen er kun koor- 
dineret til at fa stjerneme til at 
kere sidelaens. D.v.s.. at pro- 
grammet udelukkende opererer 
med x-koordinater pa bltplanet, 
saledes aty-koordinateme kun fi- 
gunsrer som Indbyggede enhe- 
der, der kun lader sig acndre par- 
rallelt med x-koordlnaterne i et 
matrix pa 8x8 bits. Derfor vil en 
stjerne baggrund lavet udfra 
dette program, ikke vaere sasrllgt 
imponerende. da stjemerne sa vil 
bevaege sig med en minimum s- 
hastighed pa 8 bits ad gangen.™ 

■ Derfor er vi i ejeblikket t gang 
med, at lave en ny version af 



-Stjerne Baggrund«. hvor stjer- 
nerne karer oppefra og nedefter 
pa skaermen. Hold eje med vores 
sektlon I den naermeste fremtid. 
for hvis alt gar vel ( og redakteren 
tillader det). sa vil vi smaekke pro- 
grammet I bladet* 
»Hilsen Kapt. Peek & Poke 

2. T]aah. jeg ma asriigt og rede- 
ligt indromme. at jeg Ikke er sa 
fiks pa fjerene, at jeg umiddelbart 
kan handtere at komme med en 
lasning til dit sporgsmal. Ikke 
destomindre. arbejder jeg ihaer- 
digt pa det, og regner med at 
bringe en brugbar version I naeste 
nummer. Ma Jeg have lov til at 
sige, at det er et ganske interes- 
sant spargsmal. og at jeg er me- 
get beaeret over, at du mener jeg 
kan klare en sadan opgave. 

3. Aner det ikke! Der kan vasre 
utallige grunde til at det Ikke k&- 
rer, men det mest sandsynlige er 
dog nok, at der er en lilte fejl i pro- 
grammet. Importeren. World Ga- 
mes, har fundet frem tfl, at nogle 
udgaver af -Defender of the 




Crown* Ikke virker efter hensig- 
ten. Prev at ringe til dem og her 
omdekan hjxlpe dig, elleromde 
evt. kan bytte det (telefonnr.: 

01 50 17 00). 

Jeg har selv erfaret, at der er en 
del problematik omkringTourna- 
ment-delen. Det er som om dis- 
kette stationen korer rundt i 
samme spor eller er gaet i hak. I 
dette tilfcelde. kan jeg forUelle 
dig, at det gaslder om at have tal- 
modighed. Programmet er ikke 
helt i stykker — det ta'r bare sin 
tid, at bade delen Ind (til tlder 
meeeget Sang tid) — men ind 
kommer den. Og undya for alt i 
verden at trykke pa fire-knappen, 
mens Tournament loader, for sa 
kan du godt smide talmodtghe- 
den i skralderen. 

4. =The Expert Cartridge- ko- 
ster omkring 480 kroner. Det er 
ikke dyrt for sa'n laakkerbidsken. 
Den kan praktisk talt. gere lige 
hvad hjertet begaerer — og mere 
til. Jeg blev selv ganske Impone- 
ret, og benytter det nu ntesten 
hele tiden. 

Hor knaegt, du skriver jo ikke 
noget om hvor du bor henne ad 
sa jeg kan ikke henvise dig til no- 
gen specie! forretning. Derimod. 
kan du ringe til 3SSS Software 
ApS., pa dette telefonnummer: 

02 24 37 77. De har ihvertfald 
-The Expert Cartridge*, og hvis 
de Ikke saetger pr. postordre 

hvad jeg nu har dem mistaankt 
for at gore), ja sa kan du maske 
bede dem om at henvise til en af 
deres forhandlere i dit nabolag! 

Adios amigo. 
Din Albert. 



HJa?Ip 

HejTekno-And! 

Tak for et ekstremt fedt blad 

og en styg brevkasse! 

Hjaelp mig med at undga, at 
dette brev end er I den redakti- 
onelle skraldespand. War du 
har gjort det, sa skal du 
hjaelpe mig med at flnde sva- 
rene til de nedenstaende 
spargsmal: 

1. Hvad hedder den/de bedste 
beger om maskinkodepro- 
grammering for begyndere til 
Commodore 64? 

2. Hvordan kan man i Basic 
lave et scroll, der kun scrotler 
1 Hnie pa skaermen og ikke 
hele skaermen (ikke 8 pixels, 
men 1 pixel ad gangen)? 

3. Hvorfor er der ingen sek- 
tlon for programmering af 
f.eks. graflk eller sprites til 
64'eren? I kunne maske 
bringe nogle sma program- 
mer, sa det er muiigt at laere at 
programmere mere proffesi- 
oneltt 

4. Hvordan kan man I Basic 
lasgge hele skaermen ned pa 
en anden, og hente den derfra 
igen? 

Med venlig hilsen 
TMD 

Hvidovre Hospitals Kolleglum 
v. 2007 

Kettegards alle 70 
2650 Hvidovre 
Tlf . 01 78 61 11 



Howdy ..TMD*. 

Hvad star »TMD<- lor? Vel ikke 
»The Mysterious Disease*? — Du 
laeser jo til lasge, Ikke? MS - pyt 
med det? Jeg ma hellere dykke 
ned i dine spsrgsmal... For at 
gare forviringen total, vil jeg 
starte med spergsma 
dereftcr kere deru'e 
n'sk uorden! 



total, vti Jeg 
ismal nr. 3. og r\ 
u'af i systema- L/ 
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Grunden til, at dette mega-seje 
blad ikke har nogen programme- 
rings-sektion. er uvist for de me- 
nige medarbejdere. Dog, har en 
af mine medsammensvorne, 
Jegska' forhort sig hos forskel- 
llge hojtstaende individer. Han 
fandt ud af, at spergsmalet for tl- 
den dreftes pa hejeste plan og, at 
det derfor endnu er uvist om vi 
no gens inde far en sadan sektion. 
Jeg er ievrigt selv en ivrig for- 
kasmper for dette, for min litle ael- 
ling, Anders, er nemlig oplagt tit 
at varetage redigeringen af denne 
sektion! 

Videre til naeste spsrgsmal... 
Spergsmal nummer et! - En 
bog. der er en absolut nod vend ig- 
hed for spasde maskinkode pro- 
grammorer er en bog der hedder 
Maskin kode Program mering 
Med 6502. Den er skrevet af An- 
dreas Dripke og udgivet i Dan- 
mark afBorgens Forlag.Jeg aner 
ikke, om det stadig er muligt at 
opdrive et eksemplar af denne 
bog - mln er fra 1985 - men giv 
den en skalle. Et godt atternativ 
til seivsamme bog, er en bog der 
vist nok hedder The Commodore 
64 Programmers Reference Gu- 
ide. Den giver et overbltk over 
MC, og forklarer de Indbyggede 
ROM-rutiner. Nogle andre mulig- 
heder du nok ogsd bar overveje, 
er nogle af de mange boger fra 
NCS, Nordic Computer software. 
Bl.a. kan jeg anbefale bogen Ma- 
skinsprog — den er laekkerl 

Mu vfl jeg allernadigst ga videre 
med spergsmal nr. 2 som jo. for 
en teknisk and, er let nok at be- 
svare! Jeg gider ikke ga 1 detaljer 
med hvordan og hvorledes det 
kan lade sig gore — det er for 
kompBceret for en nybegyndert 

Jeg har fremskaffet et pro- 
gram, der rent faktJsk kan alt det 
du begasrer og lidt til. Det er et 
program jeg har kopieret fra en af 
redaktionens garnle disketter, og 
det er lavet af serveste Kaptajn 
Peek. Jeg syntes ikke der var no- 
gen grund til, at jeg skulie be- 
svaere mine magelige f]er med at 
serv lave sadan et program, nar 
bladet allerede havde et i forvc- 
jen. 



Albert Tecknoduck's brevkasse 



Program nr. l / Tekno-ScrolJ 
10 clr:rcstoro:adi=4915? 

20 fort*lto5:chk=0:foio=Ho80 

30 reada:ifa=-lthen50 

30 chk»chJc+a :poltBadr.a:arJr ; >adr+ 1 :nexte 

50 reada :i£a<>chkthenpri.nf£e jl l linjerne "5O+ft*50) "-"90+U-50) :end 
60 nexct 

70 pnntchrS ( 147>chr$U8) " cekno-sc roll " :print:print"lavet af kaptajn peek" 

SO prlnt:print:prlnt"aktiveres med: " :print" sys 49155, farve, fart, llnje. tokst" 

90 pEint:print"deaktiveres mod: " :pr int" sys 49152" :ond 

100 data76.89, 19-3,32, 241, 183. 142,19. 193 ,32, 63, 1 93. 32. 541 , 163. 142 

1 10 data57, 193,32.61. 19 3 , 32, 241 , 183 , 202 , 224 , 25, 1 44, 3, 76,8, 175 

120 data232, I 38, 168, 105,7. 136,206,251,105.40, 141, 119, 193, 105,8. 141 

130 data! 18. 193, 181 , 216. 9. 128. 149,216,165.211,72, 160,0, 165.214.72 

140 data202, 32, 12.229,32,36.234.165,243,141.21. 193,165,244., 141,22, 10383 

150 datal93, 165,210, 141, 13,393,141. 17, 1 93, 1 41 ,43 , 193, 165,209, 141,12 

160 datal93. 141, 16, 193.24. 105,39, 144.3, 238. 43,193. 141,42,193, 104 

1 70 data! 70. 104, 168, 32, 12, 229, 32, 63 , 193 , 32, 253, 174,32,158, 173, 32 

1 80 data 166, 182. 201 ,0, 240, 151 . 160.0, 170. 232 , 202. 240. 8, 177, 34, 153 

190 datal23. 193. 200, 208. 245, 169.255, 153 , 123 , 1 91. 169,0, 1 33 . 253, 1 20, 169, 10881 

200 data 1 27, 141, 13, 220, 169, 1 , 14 1 . 26 . 208 , 169, 2 , 1 3 3 . 251 , 1 73 . 1 17. 193 

210 datal 41 . 18, 208, 169. 24, 141 , 17, 208, 169, 196, 141 . 20, 3.169. 192, 141 

220 data21, 3 ,8B, 96, 173,25,208, Ml. 2 5. 208. 41 ,1,240. 35, 198. 251 

230 datal 6. 4. 169, 2. 133,251, 160, 21. 136.208,253, 1 66. 251 , 169, 27, 141 

240 datal 7, 208, 189, 120, 193. 141. 22,208. 189, 1 17, 1 93. 141 , 18, 208, 138. 240. 10244 

250 dataS. 104. 1 6B, 104, 170, 104,64. 160.0, 206, 121, 193, 173. 12 1 , 193 , 24 

260 data201 . 255, 208, 51 . 169, 7. 141 . 12 1 , 193, 162, 1, 189, 0, 4,202, 157 

270 dataO, 4 , 1 69, 0, 157.0, 2 16, 232 . 232 ,224 r 40, 208, 238, 166 r 253, 189 

280 data 123. 193, 201 , 255. 240, 1 1, 32.75. 193, 14 1 . 39, 4, 230,253 , 76, 55 

290 datal 93, 169,0, 133, 253, 240, 230, 200, I 92, 1 ,208, 189.76.49,234, 32,10820 

300 datal21,0, 201.44.240, 18, 104, 104.76. 158, 192,201, 128, 144,3,233 

310 data! 28. 96, 201.64, 144.2,233,64, 96,120, 169,49, 141,20,3,169 

320 data2 34, 141,21, 1, 169,240, 141,26,208, 169. 129, 141,13, 220, 88. 169 

320 data200, 141,22,208,96,0.56,48,7,7.7,-1.6570 



Prog ram met er Icrvrigt ganske 
smart, og du vil belt sikkert juble 
ar du engang har faet det rastet 
ind. Du kan selv definere farven 
og hastigheden. og du bestem- 
mer serv hvilken llnie teksten skal 
kore pa. Programmet startes 
med folgende syntaks: sys 
49155. farve. fart, llnie, tekst. 
Farve-, fart- og linieanglvelserne 
kan bade vaere absolutte tal eller 
variabler. Tekstangivelsen kan li- 
gesa bade vaere absolut eller i 
form af en streng-variabel (f.eks. 
»blah..« eller aS. b$„ cS osv.). 
Hvor mange pixels der skal rykke 
sig ad gangen, kan du bestemme 
i fartangivetsen. Hvis du kun vil 



have scrollet til at rykke 1 pixel ad 
gangen, saetter du bare farten til 
1. Du behm/er ikke indtaste alle 
angrvelserne. hvis du vil aandre 
definitionerne medens program- 
met stadig korer, Du kan nojes 
med kun, at tend re farven eller 
farven og farten, eller farven og 
farte n samt Rnien. Tjek det og se 
om det ikke var det du havde 
tasnkt dig. Det kan umuligt lade 
sig gere i Basic, s£ derfor har jeg 
bragt programmet som en add- 
on til Basic'en. Se program nr. 1. 

Mu afrunder jeg forvirringen 
ved. at besvare det sldste spergs- 
mal! Lad mig med det samme 
gore dig det Wart, at det tids- 



maessigt ikke kan betale sig at 
rykke rundt i hukommeisen med 
sksermen via Basic. For at opna 
en plfredsstillende hastjghed, ma 
man i sadanne Ulfaelde ty til ma- 
skinkode. Jeg har konstrueret et 
Ulle program, der kan flytte 
skaermbilledet ind under Kernal- 
rom'en, sa det ikke optager no- 
gen unodig piads. Hvis du skri- 
ver: sys 832.0 vil billedet blrve ko- 
pieret op i adresse SeOOO (ker- 
nal). Derefter kan du slette skser- 
men. ogskrive:sys 832.1 og vup- 
tll Skaermbilledet dukker op 
igen! Se program nr. 2 

Pa genskrivning 
Albert >Tekno-And« 



Program nr. 2 / Move Screen 
10 adr=8 32 

20 reada: if a=-lthen40 

30 pokeadr+t, a it=t+l :chk=chX+a :goto20 

40 ifchkc>12964thenprint"der cr on data foil.!": end 

50 printchr$ U4?)chr$U81 " move screen " :pcinC = print"lavet af albert Ccknoduck" 

60 print:print"sys 832,0 for at gemme skaernen" 

70 pxint:prln *_"- ■/, 932,1 fox at hente skaecrocn" :end 

100 data 32, 241, 1 83 P 224 , 2, 1 44 , 3 , 76, 72, 1 7B, 1 20, 165, 1 , 72 , 169 , 48 

1 10 data 133 . 1, 160. 249. 224. 1. 240, 31 , 185,0, 4, 153,0, 224, 185, 250 

120 data 4, 153, 250. 224, 185. 244. 5. 153,244, 225. 1S5, 238. 6. 153 , 238. 226 

130 data 136, 192, 255,208, 227, 24 0, 29, 1B5.0, 224, 15J.O, 4, 185, 250, 224 

140 data 153,250, 4, 185, 244, 225, 153, 244, 5, 185.238, 226, 1 53, 238. 6. 1 36 

150 data 192, 255,208, 227, 104. 1 3 3, t , 88, 96, -1 
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Her er sA programme! der kan udregne Mandelbrot's fraktaler pa din C-128. 
Du bliver farst spurgt om nogle veerdier. som du kan bruge til at zoom' e 
ind pa grundf iguren . de indbyggede tal giver grundf iguren . De ara farver 
kan aendres i lmie 70. Du ma ogsa paregne noget arbeidstid idet man kun 
arbe.ider med 1.02 Megahertz, Det er en god ting at bruge programmet 
"40/80 FAST" . 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 



INPUT 
INPUT 
INPUT 
INPUT 
INPUT 



"LAVESTE 
"H0JESTE 
"LAVESTE 
"H0JESTE 
"H0JESTE 



R V/ERBI -2CLEFT) (LEFT) (LEFTHLEFT) ":LR 

R VERDI .5 (LEFT) (LEFT) (LEFT) ( LEFT) " :HR 

I VJERDI -1.5 (LEFT) (LEFT) (LEFT) t LEFT ) (LEFT) (LEFT) 

I VERDI 1.5 (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) CLEFT) " : HI 



:LI 



ANTAL I TE RATI ONER 25 (LEFT) 

GRAPHIC3. 1 

FORT=0TO4 : RE ADA : COLORT . A : NEXT ; DATA1 . 16 
AX=fHR-LR)/160:AY=(HI-LI ) /200 
YY=LI-AY 
FORU=0TQ199 : YY=YY+AY s XX=LR-AX 
FORV=0TO159 :XX=XX+AX :N=0:R=0 : 1=0: S-0 
DO 

X=R : Y=I : R=X* X-Y* Y+XX : 1 = 2* X* Y+YY 
S=R*R+I * I :N=N+1 
IF I N=IT) OR ( S>4) THENEXIT 
LOOP 

FARVE=N-INTfN/3) *3+l 

I FN= I TTHENDRAW0 , V . U : ELSEDRAWF ARVE . V , U 
NEXTV . U 



(LEFT) (LEFT) (LEFT) IT 



13.12.1 



Jan Trzaskowski 





40/ 80 FAST 

y en slor hjcelp til dern son 

.larbejder aktivt med sin C-128, du kan nerr 
tig skifte mellem fast/slow ved blot at Iryh 
ke 40/80 lasten op eller ned. 

10 rOfrT-0T035,RE*DAS:POKE4864.T.DECtAS) :NEXT 

20 SYM064 

30 DATA7B.W.OP,SD.14.03,A9.13 

40 DftTAeD.13.03.58.60.AD.03.D3 

50 DAT*C9.37.F0.Ofl.A9.rC,8D.30 

60 DAThDO.SC.fiS.FA.AS.FO.BD.SO 

70 DATAD0.4C.6S.FA 
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Thunderchopper 



BP 









OUl 



Det er ikke simulation er det skor- 
ter pa i dennc maned. og her har 
vi altsa markedets seneste hel- 
Ikopter-simulator. Progra m met 

bygger pa en helikopter ved navn 

■•Hughes 530 MG«, og eftersom 
direkteren for ActionSoft er pen- 
sioneret helikopterpilot, ma man 
jo formode. at han ved hvad han 
taler urn. Manualen afser endda 
et hett kapitel til en genemgang 
af hans personlige crfaringcr 
med forskellige helikoptere. In- 
struktionerne kommer iovrigl 
godt omkring de forskellige 
aspekter af spillet. selv om der 
»kun* er 63 sidcr. 

Der er 5 forskellige missioner i 
spillet: 

Flight Training, hvor man blot 
skal felge en afmaarket rute, og 
ievrigt gere som man far besked 
pa fra helikopterens computer, 
da der ikke er nogen fjender pa 
denne mission, kan man konce li- 
tre re sig om at hotde kursen og 
vaenne sig til helikopterens sty- 
ringssystem. 

Rescue Alert, hvor man kan 
tnsne sine feerdigheder i naviga- 
tion. I denne mission gtelder det 
om at flnde og redde nedstyrtede 
plloter. de fleste piloter vil vaere 
udstyret med ADf-radiosendere, 
sa du kan lo kalis ere dem via din 
Right computer, men i visse til- 
faslde har du kun nogle spredte 
nodblus at ga efter. Heller ikke 
her er der nogen f]ender, og nar 
du har reddet alle overlevende pi- 
loter, kan du uden fare vende til- 
bage til basen. 

Combat Alert, hvor du for 
forste gang konfronteres med en 
raskke f]endtlige enheder, som 
du ma Jokalisere og odeleegge, 
for det omvendte er tilfseldet (de 
lokallserer og adelaeggerdlgJ.Til 
formalet er din helikopter udsty- 
ret med TOW-missOer, varmese- 
gende Stinger- mis sBer. »Zuni« 
raketter og en »Hughes= maskin- 
kanon, sa der skulle vaere nok at 
tage af. 



Armed Escort er nok en af de 
sjoveste og mest originale missi- 
oner. Her gadder det om at be- 
skytte en lastbil-konvej mod an- 
greb fra fjendtHge guerilla-stye- 
ker. Det er vigtigt, at du ikke kom- 
mer foran konvojen, og du kan 
kun lokalisere guerillaerne ved at 
holde ©je med glimtene fra deres 
vaben. Alt I alt en af de mere van- 
skeiige missioner. 

Rescue at Sea er den uJtima- 
tive udfordring. Du befinder dig 
midt I et voldsomt soslag. og i 
kampens hede skal du udfure 
vanskelige redningsoperationer. 
Samtidlg kan det bllve nodven- 
digt at forsvare sig mod fjendtlige 
skibe. men da dette primaert er 
en redningsaktion, kan en over- 
dreven aggressiv adfxrd ikke an- 
befales. Det ville jo ogsa vaere 
dumt at blive skudt ned med en 
masse overlevende ombord. 
Denne mission kan nassten be- 
tegnes som det klassiske hell- 
kopterspH Choplrfter i simula- 
tions-form. 

Se, det lyd er jo- meget spaen- 
dende, men hvordan forlober 
disse ting i praksis? Vektor- 
grafikken er relativ hurtig, 
men alt for udetaljeret, og ly- 
den er helt utrollg tynd. Man 
kan Ikke here forskel pa mo- 
torlyden, selv om man kaster 
maskinen Ind * et styrtdyk. Me- 
get dariigtl Selv om Thunder- 
chopper ikke er noget decide- 
ret darligt spil ? sa Hder det 
altsa af, at der 1 fforvejen er sa 
mange gllmrende helikopter- 
simulationer pa markedet. 
Graf Ikke n og fyden kan slet 
ikke male sig med Super 
Huey. og Thunder Chopper er 
heller ikke nasr sa finpoleret 
og velpraesenteret som ff.eks. 
Gunship. Seren 

+: Ret autcntisk og velprae- 

senteret. 
-: Ikke videre imponerende. 

Der findes bedre hellkop- 

terspll. 
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ActionSoft C-64 disk. 



Hver gang der kommer noget nyt 
fra MicroProse, er forventnin- 
gerne skruet i vejret, for firmaet 
er sirnpelthen en ubestridt num- 
mer et, nar det gaelder actlon-sl- 
mulationer. Der findes snart ikke 
det fartaj, MicroProse ikke har sl- 
muleret; helikoptere, U-bade og 
kampfly af alskcns slags er det 
blevet til gennem de godt 7 ar 
dette Amerikanske softwarehus 
har eksisteret. 

»F-19 Stealth Fighter- hedder 
flyet, som har lagt navn til Micro- 
Proses seneste simulation, og 
hvis man skal tro salgs-sloganer- 
ne, er dette fly »sa hemmeligt, at 
selv Pentagon (det Amerikanske 
forsvarsministerium) benaegter 
dets eksistens«! KVis det er rig- 
tigt, sa forekommer det mig lidt 
mystisk, hvordan man har kun- 
net fremskaffe sa detaljerede tek- 
nlske oprysnlnger om flyet, som 
tilfaeldet er, I den forbindelse er 
det nok ikke uden betydning. at 
d ire k tore n for MicroPrdSe (Major 
-Wild- Bill Stealey) er pensione- 
ret officer af »CJS Airforce«.(Hvis 
der skulle vaere nogen KGB- 
agenter, der laeser dette, sa tror 
jeg det vilie have interesse at sla 
op pa manualens side 61. Her er 
en komplet gennemgang af fly- 

ets »top-hemmelige« opbyg- 

nlng; ligefra motor, vaagt og 
spaandevldde til vabentyper og 
tophejde/hastighed !...). 

(J d over manualen. der er pa 
122 sider. medfelger der et key- 
board-overlasg og et par kort over 
de aktuelle omrader. Dokumen- 
tationen er sirnpelthen fanta- 
stisk. vikelig kvaliwarel En meget 
stor del af instruktionerne er af- 
set til en gennemgang af vaben, 
angrebs- og forsvarsstrategier, 
aerodynamiske grundprincipper, 
hlstorie, geografiske og polltiske 
forhold...: alt hvad man kan for- 
lange og en he! del mere. Det hele 
er forklaret med talrige itlustrati- 
oner og diagrammer, og Stealth 
Rghter er nok et af de mest vel- 
prassenterede spil jeg har set til 



dato. 

Per slmulatlonen starter, ma 
man igennem en he) del options, 
hvor man forst skal tage stilling 
til, hvor ens mission skal forega. 
Hvisduvll give Gadaffien afklaps- 
ning, vaalger du selvfolgelig Uby- 
en. Hvis du heilere vil beskytte 
verdenen mod Irans -Heillge 
krig«, sa er det som bekendt i 
den Persiske Golf tlngene fore- 
gar. Der er desuden to missioner, 
der simulerer konfrontationer 
med WarzawapagMandene: 
-North Cape« og -Central Euro- 
pe* og det er I den forbindelse in- 
teressant og usaidvanligtat Dan- 
mark og Norge spiller en ret cen- 
tral rolle. Naeste valg der skal fo- 
retages gar pa den politiske si- 
tuation, og du kan her vaelge mel- 
lem tre konfllkt-typen kold krig, 
begraenset kro og fuld konventi- 
onel krig. I de to sidste situati- 
oner vil du blive belennet alt efter, 
hvor meget fjendtligt materiel du 
smadrer. mens der I kold-krigs 
missionerne Isgges vagi pa, at 
du kun odelEegger dit primasre 
mal. Du kan endvidere selv be- 
stemme, hvor rutineret fjenden 
skal vzere, og hvor reatistisk en 
styring af Hyet du ensker. Vaslger 
du f.eks. »easy landings « vil en- 
hver berering med landingsba- 
nen blive godtaget, hvor der nor- 
malt stilles en del krav til hastig- 
hed osv. Der er endda en feature, 
hvor flyet ikke kan crashe, men 
blot hopper op og ned som en 
blod, hvis det rammer jorden. 
Der er altsa rig mulighed for at 
sammensaette spillet sa det pas- 
ser prxcist til DINE ensker og 
kvalifikatloner. 

Alle dine valg munder ud I, at 
du far tildelt en mission, som kan 
ga llge fra odeleeggelse af et ra- 
ketbatteri til fotografering ar en 
Qendtlig installation. Noter ma- 
lets bellggenhed pa de medfal- 
gende kort, og du er klar til at be- 
veebne dit fry. Her ko mmer vi Ul et 
af de mest imponerende aspek- 
ter ved spillet, nemDg vabenud- 
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valget. Derer bomber ogmissiler 
i alle mulige og umulige afskyg- 
ninger, og d et er absolut ikke lige 
meget hvilkc vaben du vaelger til 
din mission. Alt isenkrammet er 
autentisk (du vfl sikkert gen- 
kende mange af navn ene fra pres- 
sens daaknlng af Golfkrigen - 
-Stinger mlssiler- osv.), og vab- 
nenes anvendelser er indgaende 
beskrevet i manualen. 

Alt efter hvor i verden du befin- 
der sig. starter du fra enten han- 
garskib ell er lufthavn, og din 
ferste opgave bestar 1 at dirigere 
flyet til dlt udsete mfl. Du styrer 
din F-19 med joystik og tastatur 
(barerolig - keyboard -overlaegget 
er en stor hjaslp), og du har stra- 
tegiske og taktiske kort samt et 
INS-navigationssystem til din ra- 
dlghed. sa det er sjaaldent noget 
problem at llnde ijenden. Proble- 
met er at flnde ham. far han fin- 
der dig! 

Her cr dit fly dog udstyret med 
en helt specie! -steaitho-teknolo- 
gi, og det er faktisk det, der er 
hele ide-grundlaget bag F-19 
ftyet (og simulationen). Kernen i 
systemet er den sakaldte ECM 
teknologl (Electronic Counter- 
Measures), der sigter pd at gore 
flyet ncesten usynligl for fjendens 
radar. Et af de vigtigSte instru- 
menter i dlt cockpit er faktisk 
EMV-displayet (Electro-Magnetic 
Visibility), som hele tiden viser, 
hvor synligt dit fiy er. Der er Here 
ting, der spiller ind her f.eks. om 
dine flaps er nede, om mlssileme 



er armeret osv. Det er derfor altid 

klogt at vente til sidste ojebllk 
med at klargore dine vaben. 

Mar rjenden naarmer sig, vit du 
biive informeret via din radar, der 
iBvrigt kan indstiiles til at regi- 
strere tre forskelligc afstande. 
Flyet benytter det udbredte He- 
ads-Up Display (HUD), hvad deri 
praksis vil sige. at du har de vig- 
tigste informationer (hojde, ha- 
stighed, kompasheasing m.v.) 
samlet sammen med dit udsyn 
fra cockpittet, sa du aldrig behe- 
ver at fjerne blikket fra der hvor 
tingene foregar. Ogsa massiler- 
nes Trac king-system er er omfat- 
tet af HUD. Dette betyder i prak- 
sis. at visse missil-typer automa- 
tisk laser sig ind pa fjenden. Jo 
laengere du venter, jo mere prae- 
cist vil missilet ramme, men det 
kan veere risikabelt at tage sig 
FOR god bd. En luflkamp afga- 
res tit af, hvem der far det forste 
skud ind. Nar dit primaere mal er 
destrueret (eller fotograferetl) 
kan du vende ulbage med god 
sarnvRUghed. Hvis du har braend- 
stof nok. og hvis flyet ellers ikke 
har taget alt for meget skade. 
kan du sikkert lande pa normal 
vis. men i nadstilfaelde er der 
ogsa mullghed for at hoppe ud 
med faldskaBrm. 

Spillet ger et stort nummer ud 
af bedommelsen af din praasta- 
tion. og der er tilmed en high- 
score liste i stil med den I Air- 
borne Ranger. Du kan save en pi- 
lot til disk og bruge ham igen og 




igen indtil han omkommer. Efter 
hver mission kan du sa biive for- 
fremmet eller degraderet alt efter, 
hvordan du har ge baerdet dig. Ho- 
vedkriteriet er altid, om du har 
edelagt dit primaere mal, og selv 
om du har smadret flyet (adskll- 
iige miilioner dollars) ger det til- 
syneladende ikke sa meget Hvis 
du springer ud med faldskserm, 
skal du dog heist gore det over 
vand og sa langtvaak fra fjendens 
kystlinje aorn muligt. Du vfl sa 
Wive samlet op. og flyets vrag- 
dele vil ga til bunds, sa fjenden 
ikke far fat i hemmeligheden bag 
nStealthn-teknologien. 

Det skal siges at Project Ste- 
alth Fighter er en meget action- 
praeget simulation. Godt nok 
ska) der tages taktiske hensyn I 




nogle af kamp-situationerne, 
men selv* det at holde flyet i luf- 
ten gar ret smertefrit. og overbe- 
viste fylsimulator-freaks vil nok 
synes det er lidt for enkelt. Men 
der er kraeset for graflk og tyd, og 
action og realisme skorter det 
heller ikke pa. sa for alle os andre 
er der altsa ingen undskyldning 
for ikke atstyrte ud og kobe dette 
spil. De mange options ger, at be- 
gynderen let kan traene sine faer- 
digheder og eftertianden dykke 
dybere og dybere ned I spiliets 
utalllge scenarier. MicroProse har 
endnu engang gjort det umulige 
og overgaet sig selv, og jeg kan 
naesten ikke vente til Amiga-ud- 
gaven af vor tids mest avance- 
rede kampfry- F-19 Stealth Figh- 
ter - lander pa mit skrivebord. 
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The Train 

Accolade/Electronic Arts 
C-64, disk. 




Vi skriver august 1944. Nazi- 
lysklands jemgreb om Veste- 
uropa erved at svakkes, og be- 
frielsen af Frankrig er nasrt fore- 
staende. I et sldste desperat for- 
sog pa at undslippe de fremryk- 
kende alllerede styrker. indleder 
Tysherne en altomfattende eva- 
kuering af materiel og soldater. 

Et sted i Frankrig holder et tog 
med en hemmelig last. I daekke 
af nattens marke vfl Nazlsterne 
preve at smugle Frankrigs mest 
vaerdsatte kunstskatte tfl Berlin. 
Hvis dfsse uvurderiige kunstvser- 
ker falder i Hitlers klar, vfl de vaere 
tabt for menneskeheden for be- 

standigt. Som kder af den Fran- 

ske modstandsbevaegelse er det 
din pligt at forhindre dette, og 
sammen med din ven beslutter 
du dig for at kapre toget og fere 
det til Normandlet, hvor I vfl 
komme de Allierede styrker i 
made. 

Du genkender sikkert plottet 
fra nogle af de utaffige krigsfllm, 
der i tidens lab er lavet omkring 
lignende beglvenheder, og dette 
nye spD fra Accolade fanger pre- 
cis den samme atmosraere. Den 
gar det tilmed sa godt, at man 
naesten kan tale om Cinemawa- 
re! Grafikke n er overordentlig flot 
og sternningsfuld, og lydc n af det 
store damplokomotiv er bare 
som den ska! vaere. 

Far du gar i gang, praesenteres 
du foret blllede af stationen, hvor 
toget holder - 1 faerd med at 
varme kedlerne op til den lange 
tur mod Berlin (det er i hvert fald, 
hvad nazisterne tror... du ved 
selvfelgelig bedrel). Med dit ma- 
skingevser skal du holde din ka m- 
merat daekket, mens han lober 
over til sporsklftet. Mar han er 
naet. sikkert do rover, kan du 
vaelge mellem 3 forskelligc ruter 



af stigende svaerhedsgrad- Hvis 
du har dit Hv kasrt, sa vaslg »easy ■ 
(den mest direkte rute til de allie- 
rede tropper), og 1 er klar til af- 
gang. 

The Train er lokomotivernes 
ekvivalent til Ace of Aces, for- 
staet pa den made, at spillet be- 
star af forskelBge skaerme, der 
kaldes from med tal-tasterne. der 
er naturligvis et kort med angi- 
velse af broer, stationer og spor- 
skifter. Desuden er der mullghed 
for at kontrollere bade frem- og 
bagudrettede maskingevaerer i 
□Ifcelde af luftangreb mod toget. 

Endelig er der seive forer-runv 

met, hvorfra du styrer det store 
maskineri, og i hektiske situati- 
oner kan det godt vaere ret fm- 
strerende, at man ikke kan vasre 
alle steder pa een gang! Heldigvis 
er toget nemt at styre . og der g dr 
ikke lang tid for man har alt under 
kontrol. Man skal selvfolgelig 
serge for at skovle kul pa kedlen, 
hotde eje med keddeltrykket 
os v.. men der er ikke saerlig 



mange instrumenter med, sa det 
er altsammen til at overskue. 

river gang du kommer til en 
bro SKAL du stoppe toget, for at 
kaste dig ud i en ildkamp mod Ty- 
ske krigsskibe. Hvis du far sun- 
ket alle skibe ne i tide, f ar du iovat 
fortsastte. Tihr du kommer tfl en 
station KAN du vzelge at stoppe. 
For at overtake stationen skal du 
gennem en maskingevaer- scene 
som den i starten, og hvis du 
overlever far du adgang til tele- 
graf-rummet. Herfra kan du kom- 
munikere med den evrige fri- 
tted sbeviegelse, og f.eks. give 
dine maend ordre til at indtage 
naeste bro pa ruten, sa du ikke 
behaver at stoppe. Spillet er et 
kaplab med tiden. for hvis du 
Ikke nar frem far solnedgang. har 
du tabt. 

Pa sin vis erThe Train et meget 
u-originalt spil, hvor f.eks. kam- 
pene om broerne er Beachhead 
om igen. men enkeltdelene ersat 
sammen tfl et usasdvanligt at- 
mosfaerisk a ction- Simula tiom- 
strategispa (i DEN raekkefalgel). 



+: Flot, flot spU med god at- 

mosfsere. 
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"EXPERT" modul 
C 64/128 

Dei nye SUPER CRACKER modul. 
som "knaskker" naesten alle pro- 
gramme* - b&tle tape og disk- EX- 
PERT module! skat Ikke bnjges nar 
du senere skal loade det "knaakke- 
de" program irtdl EXPERT modulet 
leveres med en utility diskette , der 
hete tidan opdateres* Din EXPERT 
bliver derior aldrig lor gammel. 

DANSK vejtedjning Kr,; 478.00 

"SUPER 5 TURBO" 

Modul W din C 64/128 

Her Qt alt del turbo, du har brug lor 

pa et stik. 

Indeholder: 

Diakturbo (6 x hurtgerel 
Tapeturbo II (10 x hurttgere) 
ABC FLASH (den kendte) 
ABC FLash v3,0 (saver direkte fra 
band til disk') 

Tapeturbo V ( War er op til 2 1 4 blokke ( 
Elektronfcsk romswilch oplager Ikke 
hukommelse 

Resetknap - Menustyrei - DANSK 
vejtodning 

Et dansk kvaliietsprodukl med 1 a>s 
gar anli 

KUN kr.: 248.00 

leg & Hobby 

JERNBANEGADE 42 
TLF. 0623 10 98 
GIRO 2 43 82 83 
9460 BROVST 
Ved foajdbelakng check/gUo gratis tor- 
ssnrleise Poslopkr&vning kr. 300Q. 
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Stellar Conflict 

PAR Software, Amiga. 



Din civilisation har overlevet i mll- 
Honer afar, men nu ertiden ved at 
lebe ud. De sidste ressourcer er 
ved at siippe op. og din planet 
trues konstant af angribende 
rum-flader fra rjeme egne af uni- 
verse!. Dlt folk er i fare. Som kej- 
ser for din planet ser du kun een 
udh/ej; du ma opbygge og udstati- 
onere en flade af rumskibe. P£ 
den made mS du prove at genero- 
bre galaksen, planet for planet, 
og sikre fred og rigdom for dine 
undersatter. 

Stellar Conflict er et strategi- 
spll for 1-4 spillere, hvoraf com- 
puteren kan kontrolkre et forud 
fastsat antal. Spillet starter med 



at computeren praesenterer et tD- 
faeldigl genereret kortover galak- 
sen. hvor planeternc er placeret. I 
forhold til hinanden- Fra din 
hjemplanet Wiver der produceret 
rumskibe, som du kan sende ud 
pa erobringsmissioner til de arv 
drc planeter. Strategien minder 
en del om Defender og the 
Crown: det gaelder om at ekspan- 
dere hurtigst muligt. Idet ens ind- 
taagter (og dermed ogsa ens pro- 
duktion af nye rumskibe) srJger 
proportional med, hvor store 
omrader, man besidder. 

Der er mange options for man 
starter, og sclv om ideen er enkel. 
er spiBet stra tetisk set langt mere 
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Varenavn ved 100 stk. Pris 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2-98 
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avanceret end f.eks. Defender og 
the Crown. Til gengaeld er Stellar 
Conflict nok ikke llge sagen for 
dem der foretraekker fest og far- 
ver; graMk og ryd er holdt pa et mi- 
nimum, hvad der sikkert vil 
skuffe mange. Programmet 
kunne va-re lavet lige sa godt pa 
en 64'er, eiler cn VlC-20 for den 
sags skytd, sa pa den tekniske 
front er der altsa ikke meget at 
hente her. 

Men det der gor dette spil sa 
spaendende er, at man aldrig kan 
se. hvad tjenden foretagersig (far 
man bliver angrebet • og sa er det 
som regel for sent), og en stor 
del af tiden gar netop med at for- 
sege at gennemskue hans pla- 
ner. Den optimale underhotdnlng 
far ma, hvis man spiller flere spil- 
lere mod hinanden. Her er der vir- 
kelig tale om en *klodernes 
kamp«, hvor de skruppellose 
rum-imperialisters flader uaf- 
brudt ramler sammen. Der er fil- 
med et intemL hemmeligt kom- 



munikationsnet i spillet, hvor de 
enkette spillere kan sende beske- 
der til hinanden. Denne feature er 
meget nyttig, idet man hermed 
kan indga alliancer. spionere for 
hinanden osv. 

Stella Conflict er et anbefa- 
lelsesvaerdigt strategispil, 
men vaer forberedt p&, at det 
du far ud af det, i hoj grad af- 
baenger af hvor meget du setv 
ligger ind I det. 



+: Mulighed for flere spillere. 
-: teknisk pri mitivt . 
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Dette erlkkeen syg udledning af anti reset, men en vaske- 
asgte anti reset, der gor at man ikke kan resette compute- 
ren til 128 mode. 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 



THE FINAL CARTRIDGE 




JEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pit en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer f Ar 
du. med mus, Joystick eller lastalur, 
adgang lil mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktloner, BLa. forskel- 
lige printer-Interfaces, BASIC-tool- 
klt. notesbog og 2 DlSKLOADERS. 
$om er 10 gange hurtigere. 

H ojoplosni ngs-vi nd uer 

so m vaelges dlrekte fra en menu- 
bjaalke foroven pa skaermen. Der 
kan abnes et ubegraanset antal vin- 
duer -pa en gang.Vinduerne kanfrit 
flyttes rundt pa skasrmen. og som 
standard iindes: 
Preference vlndue 
til valg at port for mus og joystick, 
mus- og )oystick*iastlghed, skaerm- 
(arver m.m. 
i>LCD"-caIculator 
Indtastnlng via mus, joystick eller 
tastatur. 



Nc-tesbog 

Nem tekstbehandler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
OIRECTORY-OISK-TAPE -PRINTER 
til hurtig..dlrekte betjening at alle 
kendte 1unkt loner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighedtorat fryse- 
og fortsaatte nassten alle C64-pro- 
grammer. sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape- - automatisk. 
CentronicB/Seriel/RS 232 screen- 
dumps 

for komplet A4 udskrlvning * Udskrlv- 
ning at Interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrlvning. 

Pull-down menuer 

Naesten alle kommantioer og funk* 
tioner. som Ikke vaelges via et vin- 
due. kaldes direkte fra menu-bj; 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktloner som; 



Renumber * Auto ■ Delete * Old * 
Help * Kill - Find * Replace • Fast for- 
mat • Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps ■ Sprite editering og 
stop/start af listnlng. 

Specialfunktioner som 

GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk). 
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Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du far belt gratis to fuldprisspil pa 
band 

Det drejer sig om et af verdens ab- 
solut bedste spit til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit, der har solgt 
i over 300.000 eksemplarer. 

Ved siden af far du nlndoor 
SPQRTS«, ogsa et Commodore 64- 
spil f der er sa godt at en AMIGA' 
version snart er pa trapper ne, 

* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vselges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 
Tekst 1 til Commodore 64, 



AMIGA GOLD er IC RUN's nyeste til- 
bud til Amiga ejere. En diskette fyldt 
med nogle af de mest interessante Pub- 
lic Domain og Share Ware programmer 
pa markedet. AMIGA QOLD Indeholder 
over 25 programmer, lydeksempler og 
D Paint bllleder, der vlrkellg viser hvad 
Amigaen duer HI. 




Send kuponen i dag - 

eller ring til vor abonnements 

afdeling: 02 54 25 24 



Jeg onsker at tegne abonnement pa* RUN, 
automatisk far Wade* Ulsendt rued posten. 
Pris kr. 2BS r - incl. moms for 10 blade 

Navn 



Adresse _ 



f>ostnr._ 



□ og Jeg anaker 2 spll Ulsendt (bind) 

□ Jeg onsker Istedet diskette med BWW Tekst 1 □ band 

□ Jeg onsker Istedet Amlga-Golddisk 25 pgr. Incl. VIRUS-klller 

□ Istedet onsker leg Ny C-12G disk med ca. 40 pgr. COM-foct 

□ M AN DELBROT-Explorer Di»k til Amiga 
Q kun « blade for kr- 171,00 

Klip kuponen ud ielter kcpi/afskrili) send den i en lukketkuvert til 
iC RUN • Veilebrovei 116 2635 Ishoi 



DET NORP-JYSKE LriNDSS J BL I OTEK 
PQSTBOKS 339 

9 1 GO ALBOkG 



DANISH DYNAMITE 



Styr pa fremtiden ^ 
Styr i fremtiden,-^ 
Det danske joystick 3TTSi 



Slagfast nylon-hus - 
Stalindlaeg i handtag 
Dansk-fremstillet 
1 ars garanti 






■ IIIIH--IIIW 

UUI 

Precisions fremstillet med trykt kredslflb 
5 stk. udskiftelige micro-switches 
Superstserk plasi- og stalkonstruklion 
De-signet for bade venstre og hajre hand 
Specielt designet handtag 
Specie! ledningsaflastmng 
Ekslra lang ledning pa 150 cm. 
Passer til: 

Commodore 64/128 - Atari • Amstrad 

Bit 90 - Memotech • Spectravideo 

Vejledende udsalg 218,- kr. 

Saslges gennem forhandlere over hele landet. 
Fabrikation: Danish Joystickproduction, Axel Kiers Vej 18 C 3, DK-8270 Hajbjerg, Tif. 06 29 44 44* 

Hvis din saadvanlige forhandler ikke bar Dan-Joy, kan du ringe til os, sa finder vi een i naerheden af dig. 



